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Übung 16 – 1. OG (Möbel, Treppen, Decke  
 

Aufgabe 

 

 1. OG – Möbel / TGA 
 
- TB-Auswahl 
 
 
- mindestens folgende Räume sind mit Möbel / TGA zu belegen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Treppen 

 
 
- TB-Auswahl 
 
a) Treppe 2,30 m  2,91 m (gerade Treppe) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Allplan 

BAD /WC (1.OG 03) 

WC (1.OG 13) 

Küche (1.OG 12) 
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b) Wohnungstreppe im Raum (1.OG 04) viertelgewendelte Treppe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-  Handlauf innen, Frei innen 
- Treppenschnitt 
 
 
 
c)  Haupttreppe 1. OG  2. OG (halbgewendelte Podesttreppe) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-  Handlauf innen, Frei innen 
- Treppenschnitt 
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d)  2D-Darstellung der 2,30  2,91 im EG 
 
 

Ablauf:   Treppe kopieren  

    Treppe im TB 302 – Treppe EG – 1.OG 
    

    Treppe in 2D-Konstruktion wandeln 
 
 

    Eigenschaften der 2D-Konstruktion  
      in Stricharte 2 ändern (gestrichelt) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Decke über 1. OG 
 
 
- TB-Auswahl    
 
 
 
 Holzbalkendecke 
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 Deckendurchbrüche 

 
 

 Schornsteine 

 Haupttreppe 

 Wohnungstreppe 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Geländer bei der  
     Wohnungstreppe 
 
 
-  TB-Auswahl 
 
 
 Rohbau  Geländer 
 
 
 
 
 
 
- in der Isometrie zeichnen 
 
 
 
 
 
 
 
 

ca. ab dritter Stufe 
(Kopffreiheit) 

kompletter Treppen- 
grundriss 

Schornsteine verlängert? 


