Allplan

Ubung 1 -2D

Aufgabe

1. Konstruieren Sie das Haus vom Nikolaus (ohne Bemalung)
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Zusatz- bzw. Hausaufgabe

2. Konstruieren Sie die Olympischen Ringe und den Sowjetstern (Male eigenstandig
wahlen.

3. Speichern Sie Ihre Zeichnung als ndw-Datei auf Ihrem Stick oder in lhrem
Schilerordner (Laufwerk U:)



Allplan

Ubung 2 - Projekt anlegen

Aufgabe

1. Projekt anlegen

;VDatEi Eearbeiten Ans

* Allpan 6ffnen ///,_,(y g kil O 2 d R

¢ auf ersten Button oben links klicken

rg&ekt new, dffnen

* auf ersten Button oben links klicken (Neues Projekt) ‘%’ &
[ F_deu es Projekt (Strg+M) ]

* Projektname vergeben (z.B. ,Hirsch®)
- Haken setzen bei Ordnername wie Projektname

Projeltname:
EFH

* Pfadeinstellungen

+'| Ordnemame wie Projekiname

- alles auf ,Projekt” stellen A ]
Neues Projekt - Weitere Einstellungen

7z
Ffadeinstellungen \
wed Strichdefinitionen / Projekt -
Projekt - \

Projekd o e

Schriftaten:

Muster, Schraffuren, Aiachenstile: l

* Weiter 2 Fertigstellen

Rundstahl- und Mattenguerschnittsreih) Projelt -

Layerstrukturen, Linienstile, Zen:hnung‘pen Projekt s

Attributvorschlage Biiro -
\
Planzeichen Stadtebau Planzeichenvegraramg -

-

2. Zeichnungen erstellen / Teilbilder zuordnen

ll-: Eute'\ﬁearbeiten Ansicht  Einflgen Format

e Zeichnungen erstellen

- zweiter Button ,Projektbezogen Offnen®
- Teilbildbaum ,Zeichnung 0“ schlie3en

- Klick auf Symbol ,Zeichnung erstellen® - : \

- Zeichnungen ,2D% ,3D“ anlegen \?’( far I@ By
e Teilbilder zuordnen

- RMT auf Zeichnung ,2D“ - Teilbilder zuordnen... (Teilbilder 10 — 20)

- flr Zeichnung ,3D* die Teilbilder 30 — 40 auswahlen und per Drag and Drop riber
ziehen

e Teilbilder bezeichnen
- Klick auf Teilbildnummer, z. B. 10 — Haus vom Nikolaus

o Teilbilder aktivieren

Feichnungsstrukdur || Bauwerkcsstrukdur

Zeichnungsnummer Zeichnung:
g8 EFH rot > aktiv

L 0 =Keine Zeichnung= in diesem TB wird
- 1 20 gezeichnet

grau - passiv
Elemente sind nur

sichtbar [

10 Haus vom Nikolaus

gelb > aktiv im Hintergrund
Elemente sind sichtbar u.
kdénnen modifiziert werden

nge
12 Sowjekistern

49




Ubung 3 — Projekte sichern / einspielen

Allplan

Aufgabe

Projekte sichern

1. ALLMENU starten.

2. Sicherungspfad einstellen Gber Konfiguration = Sicherungspfad

:\Program

[alalNalalal

3. Speicherort wahlen, z.B. den eigenen Stick

4. Dann auf Datensicherung 2 Erstellen = Ganze Ordner = Projekte

Datensicherung

Konfiguration | Service Infermation  Hilfe

:\Users'Be
:\Programi

:\Daten'Ng
:\Daten'Ng

Sicherungspfad

Sprache
Sprache der Standardsymbole
Ausgabekanile 3

Drucker far Allmenu

Projektordner Benennung

Kenfiguration anzeigen

. . = | = |s
5. Betreffendes Projekt auswahlen und auf OK!
ne [Datensicherung] Keonfiguration  Service I?fb&qation Hilfe
Erstellen 3 Ganze Ordner \{A Birostandard
S Einzelne Dateien 3 Projekte
Einspielen 3
Private Einstellungen 3

Projekte einspielen

Information 3

Beliebiger Ordner 3

C:"Users'\Belfer‘Documents'\Nemetschek AT rerarmeorsrosrrrocar—

Datensicherung

1. ALLMENU starten.

1BELFER1

:\:Program
. Sicherungspfad einstellen tber Konfiguration = Sicherungspfad

. Ordner (Desktop) auswahlen, auf dem das Projekt liegt

Konfiguration | Service Information  Hilfe

1Belferl'Be

sersh\Be
:\Programi

C
C
C:\Daten'Ng
C:\Daten'Ne

Sicherungspfad

Sprache
Sprache der Standardsymbole
Ausgabekanile »

Drucker fir Allmenu

Projektordner Benennung

Kenfiguration anzeigen

. Auf Datensicherung = Einspielen — Beliebe Sicherung

= [Datensicherung] Konfiguration  Service  Information  Hilfe

Erstellen 4

igspielen 3

Informati 3

C:\Users\BeHl'e
C:\Program Files
r=\PranramNatai Na

Projekte
Birostandard
Private Einstellungen

Beliebige Sicherung r

5. Es werden die erkannten Projekte angezeigt.

4. Betreffendes Projekt auswahlen und auf OK klicken.

&

Auswahl

Sicherungsordner: FASticklAngebot Kalkulation\1. Semester\Beleg\Hochbau\Projekte
Bitte Sicherung wihlen:

au\Pm'kte'-,Einsteinstr 06091901.inf —!

eleg\Hochbau\Projekte\Projekt Beleg AK _06101701.inf —!

Einsteinstr_06091901:Einsteinstr_06091901: — F:\SticklAngebot_Kalkulation\1. Semester\Beleg\Hochb

Projekt Beleg AK 06101701:Projekt Beleg AK 06101701: — FASticklAngebot Kalkulationl. Semester\B

OK Abbrechen




Ubung 3.1 — Datensicherung / Daten zuriickspielen

Allplan

Aufgabe

Datensicherung

1. ALLMENU starten

2. Service > Windows Explorer = Eigene CAD Projekte (PRJ)

@ Allmenu 2014 \ ‘ ol
Datei  Schnittstellen  Dienstprogramme  Datensicherung  Konfiggiration | Service | Information  Hilfe

Benut er ame spelfari\teysserdact Allplanpratokallierung (Trace) -
Computername 4BELFER4 Ausgabefenster lischen

Dokumentengrilbe 128 MB Eingabeauffarderung

EEE;::?I;IE£ 32:£ Cap Programmorc;ner W¥indows Explorer L4 frikocal

A11gemeine Pro e
g % R o = I /|9 st i @D

Zentraler Datei ;
Birostandard L Eigene CAD Projekte (PRI

mnstMarmD)_ ——

Workgroupmanagel
] Eigene CAD Dokumente {USR)
£11planprotokal

I Hotlinetoals

Eigene ternpaorare CAD Daten (ThP)

Allgemeine Programmdaten (ETC, LIC)

Alle dffnen

3. den gesamten Inhal%rkieren + kopieren und auf z.B. Stick einfligen /sichern

r Computer » LOKaler Datentrager (C) » daten » nemetschek » Allplan()

en ¥ = Offnen Brehgen

iten
ktop
mloads

ptzt besucht

theken
er

umente

= = = = = =

Meuer Ordner

fﬁtﬂ_——;————

EFH_2015.ptj
Tankstelle.prj
|| AllplanProjectDB.db3
2 LiteDBConfigml
|| netid
2 Project,Datxml

|| Project,Datxml.bak

- nun sind alle Projekte gesichert

- ein direktes Einlesen ins Allplan ist nicht moglich, meist auch nicht notwendig




Daten zuriickspielen

Marme

. EFH_2015.pr
. Tankstelle.pr

/

Anderungsdaturn

15.11.2015 15:47
28.10,2015 18:27

Typ

Dateiordner

Dateiordner

L &llplanProjectDB.db3 20,10,2015 1806 DE3-Datei
1. Ordner mit gESICherten Daten suchen = LiteDBConfigaxml 04.02.2014 09:11 HhAL-Dokurnent
|| netid 20,10,2015 1808 ID-Datei
. . =] Project.Datxml 16.11.2015 19:49 HrAL-Dokurnent
2. betreffenden PrOJEktordner offnen | Project.Datxmlbak 16.11.2015 19:43 BAkK-Datei
3. gesamten Inhalt markieren + kopieren = -
Marme Anderungsdaturn Typ
arn 29.09.2015 1401 Dateiord
aswr 20.10,2015 22:38 Diateiord
4. ALLMENU starten BIM 15.11,2015 15:46 Dateiord
design 28,10.2015 21:29 Dateiord
A A Lo 29.09.2015 1401 Dateiord
- Service 2 Windows Explorer = Externe Pfad b Lk 9.08.2015 1401 Dateiord
SmartParts 21.10.2015 17:54 Diateiard
@ Almenu 2014 _ ‘ ‘ s . xml 20.10.2015 22:38 Dateiord
Datei Schnittstellen Dienstprogramme  Datensicherung Konfiguration [ Sengeg ] Information _Hitfe || allplanengcatdb.db3 20.00.2015 1401 DB3-Dat
Senut zernane ABaTFerd\teyssarac Allplanprotokellierung (Trace) 3 o | anirnation.cfg 15.11.2015 15:47 CFG-Datf
Computername 4BELFER4 Busgabefenster laschen L | ashopjs 15.11.2015 15:47 PI5-Dratef
Dokument engrite 128 Mg - b & bookmarks_uid_0.bin 15.11.2015 15:46 WLC med
gsg;gmg;igg;r — - Windows Bxplorer , [rhbecal | displaytype.sty 29.09,2015 1401 ST-Dat:
ATlgemeing Progl  Edemerpfad . [ ] dstuepjs 15.11.2015 15:47 PIS-Datel
upportanfrage erstellen (Hotinfo)
gé:g;ﬂi&agjﬂ — D) Mktel’&l) Hotlinetools L | estorpjs 15.11.2015 15:47 P1Z-Drate]
Burostandard (STD)
workgroupmanagel
Eigene CAD Dokumente (USR)
Allplanprotokol

Eigene ternporare CAD Daten (TMP)
Allgemeine Programmdaten (ETC, LIC)

Alle dffnen

5. gesamten Inhalt dort einfigen  (Hinweis: sollten in dem Ordner bereits Daten sein = vorher
alles I6schen)
6' ALLMENU und WIndOWS Eprorer SChlleBen Datei  EBearbeiten  Ansicht  Einfllgen Format  Extras  Efze
G Projekt neu, éffrnen... Urmschalt+5Strg+0 4
7. Allplan starten Zuletzt gedffriete Projekte v
T L T — Y |
- Datei = ProjectPilot starten @ Projectilot SugeR
[3, Meu Strg+M
= Offnen... Strg+0
8.  Eventuell neues Projekt anlegen Luletzt gedffnete Dokumente '
] ProjectPilot - Ordner "Externer Pfad" ChiUsersiteysseract\DocumentsiMermetschelAllplany20144Extern
X cimgtnsicht  Hilfe
- TB im Externen Pfad 2§ &
anklicken I--ﬂrojdﬁeundOrdner el i/ il o o —
Baurnstruktur I Mame Murimer Grife [
> betreffende TB ( = Allplan Provider I = ana asan |
etrerrende o -6 Projekte [ Boderplatte W s K
markieren g < = || B2 Decke iber EG a 13t0s M
6 EFH_2015 &) Decke iiber KG a1 1310% j
gl}ank“i"e_ e || &2 Decke iber DG 501 131095
Eues Froje =1 Fundaments R [ |
> per Drag f‘md Drop auf das %Z'I';:f:; o || = Grundiiss £6 400 E7EITEZ K
neue Projekt fallen lassen o rundiiss K& an  sesrsan
- Grundrizs 0G 500 E945592
=) Externer Pfad E
Teilbilder =) Treppe EG-0G 402 163858
9. der Inhalt des Externen Pfads 5 Zeichnungen | KA Treppe KGEG a2 183858 A
& Treppe 0G-DG 502 163858 Kl

ist auf das neue Projekt lGbertragen

uster

’é Schraffuren
"fi_‘ Schriftarten

% Biro

o, Privat

@& standard

[ Pline

[ Yorschau




10. ProjectPilot schlieRen

Datei  Bearbeiten An

11. nun noch Bauwerksstruktur tGbertragen gl G 2 ||
i

- Teilbildauswahl 6ffnen

12. Bauwerksstruktur ... Gbernehmen Alplap

. Im aktuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstrukkur,
|0_l Sie haben Folgende Maglichkeiten;

(®) Yorgefertigte Beispielstrukbur auswahlen

P P A T ST Pmktljhernehmen

Keine Bauwerksstrukkur anlegen, sie wird selbst erstelt

QK Abbrechen
13. Ordner der Projektsicherung suchen
z. B. 2 EFH_2015.prj = BIM - Allplan_BIM_LevMo_EFH.xml
Quellordner wihlen
Bitte wahlen Sie den Quellordner, in dem sich die Dateien
der gewidinschten Bauwerksstruktur ung die zugehirigen
Ebenenmodelle befinden,
4 | EFH_2015.prj
arn
Az
4 EIr
onoo
Backup
r :Aﬂma@lh@uanyﬂJrMI_ -
l =) Allplan_BIM_Levkdo_EFH.xml I
S R i —
=] Allplan_BIM_Wiews.xml
ordner: | Allplan_BIM_LewMa_EFH.xml
4 Abbrechen
14. Bauwerksstruktur misste ordentlich geladen werden
Zeichnungsstaktur || Bauwerksstukbur
Bauwerksstrukiur Hihe un... Hahe ohen
- Ij Liegenschaft
4 1
z
3
4
s
B
7
]
E]
10
- Bl ocebiude 10,000 20000
100
1m
1z
103
104
105
105
07
108
108
» id  Grindung -3.210 =270
] ef  Kellergeschoss -2.530 -0.330
» &#  Erdgeschoss -0150 2500
» &# 1. Obergeschoss 2680 5330
b &f  Dachgeschoss 5510 8010

Hilfe



Ubung 4 - 2D

Allplan

Aufgabe

1. Wabhlen Sie ein neues Teilbild innerhalb der Zeichnung 2 D.

2. Benennen Sie dieses neue Teilbild in ,,Quadrate” um.

3. Konstruieren Sie folgende Objekte. Die Quadrate haben eine Kantenlange von 1 x 1 m.

Abstand der Quadrate zueinander 0,5 m




Ubung 5 - 2D

Allplan

Aufgabe

1. Konstruieren Sie nachstehenden Schnitt einer Stitzmauer (ohne Bemallung)

Schnitt Stutzmauer

i

Drai nc1ge—\j
o

30 2920
11 (o
S S SUS S o
-~
¢
% 2 ¥R
N K
P9 pPY% 2.00 |
I B 7
50

2. Drucken Sie lhre Zeichnung Uber die ,einfache” Druckfunktion aus.

Zusatz bzw. Hausaufgabe

3. Zeichen Sie nebenstehendes Mandala.

O
(aa)]

30

kakf

/\)
’

N




Allplan

Ubung 6 — 2D

Aufgabe

Zeichnen Sie nebenstehendes Traufdetail in 2D.

Traufdetail KR
Dachneigung 35° (3 o

Angaben:
* Malstab1:25
e Wand als , Linie” zeichnen

* Decke (1,00 x 0,18 m)
Pfette (0,12 x 0,12 m)

* Sparren (35°)
- Button ,Linie” + dyn. Symbolleiste
- Parallele zu Element fiir Uberstand (30 cm) + Versatz (3 cm) + Sparrenhéhe (15 cm)

¢ Schraffur/Muster
- Button ,Schraffur = Eigenschaften - Nr. 7 fiir Beton
- Button ,Muster” - Eigenschaften = beliebiger Punkt = Nr. 3 fir MW = Nr. 1 fir Dammung
- Button ,Freihandlinie” fir Holz

¢ Detail beschriften
- Symbol ,A“ > ...



Allplan

Ubung 7 - 3D

Aufgabe

1. Zeichnen Sie nachstehende Wandstiicke mit den angegebenen Hoéhen.

+2.50
L v
LM
O
N
S il o R -0,
1.00
L +0.90
v
(]
e il — O\I *0.90
1.00

A|¢
=S SE NS
§§|§ L S v

/l
(\;‘-l (@»] oo
N N
= 1.00
S +o*15



2.

Ermitteln Sie entsprechend nachstehenden Eingaben die Wandhohe die Unterkante und die

Oberkante der Wand

Wandhéhe (absolut) =
Unterkante =

Oberkante =

Wandhohe (absolut) =
Unterkante =

Oberkante =

Wandhéhe (absolut) =
Unterkante =

Oberkante =

Wandhohe (absolut) =
Unterkante =

Oberkante =

Oberkante

Vorschau

i@& i Standard-OK  2.8000

) osmo o

TTET & %

Unterkante

BTvFas B

@ Abstand Standard-UK 02000

}? ﬁ Abbrechen
Hohe

Oberkante

2 YETEH S

Hohenkote 3.8000

T (&

i Unterkante

2+ IF&$
Héhenkote
Vi

Oberkante

t ¥ AR &@
|§| Bauteilhahe
@ &

-~ Unterkante

2FlvFas
(] Avstand
~

Fvoawxs
| s
TET &
BTvFas

) s
V

Vorschau

Standard-OK 2.5000
[ +

Standard-UK 0.0000

ok || Abbrechen |

Hohe [ = |

Vorschau

Standard-OK 25000
]: +

UK

Standard-UK 0.0000

Hohe [ x |

Worschau

Standard-OK 2.5000
I +

Standard-UK 0.0000

| OK | l Abbrechen



Allplan

Ubung 8 — Bauwerksstruktur

Aufgabe

- bei Projekten (Geb&duden) Giber mehrere Geschosse ist es sinnvoll eine Bauwerksstruktur anzulegen

n

auf Bauwerksstruktur klicken

Sie haben folgende Maglichkeiten:

keine Bauwerksstruktur anlegen... 4
WorgeFertigte Beispielstrukbur auswahlen
Bauwerksstrukkur aus einem anderen Projekt iibernshmen

(@ Keine Bauwerksstrukbur anlegsn, sie wird selbst erstsllt

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-# Bauwerksstruktur - o0 %
- neues Projekt anlegen 2=leE a8 HEE @E (@ %ll=] ()= @(E
- Teilbildauswahl 6ffnen P ER |
—-— - Hihe unten Hihe ohen Ableitungen der Bauwerksstruktur
EFH_2013 Allplan x }
9
9

o Im aktuellen Projek: exdstiert noch keine Bauwerksstrukiur.
I

Ahbrechen Hilfe:

Projektbezogen df‘fnei: TeilbildgLaus Zeichnung
a |l

=
L — —
Zeichnungsstruktur || Bauwerksstruktur
Bauwerksstruktur
@ EFH_2013

o Fay
NP = L&

- auf den Ebenenmanager klicken

auf neues Modell klicken = - Ebenenmanager
Modell neu “

=l A==
Einstellungen vornehmen | !
todelnane EFH
Anzahl der Geschosse iiber 0,00 3 =
Anzahl der Geschosse unter +0.00 1 =
Bezeichnung erstes Geschoss lber £0.00 Erdgeschoss W
Hishenkote Rohboden EG 01500

Hoheneinstellungen

Lichte Hihe zwischen Rohdecken 25000
Deckenstarke 01800
Starke der Bodenplatte 0.1800
Hohe der Fundamentierung 0.5000
Mavimale Hoherkote abs. des Bauwerks 20,0000

Minirmale Hoherkote abs. des Bauwerks -10.0000
Haken
setzen B auwerksstruktur
"> Bauwerksstruktur anlegen / ergdnzen
Abbrechen
5z | | E—

Bauwerksstruktur anlegen / erganzen

Teilbilder zuerdnen
Bauwerksstruktur

T Tt T[] Schritweie: G T2

- Teilbilder zuordnen

Strukturstufe Name von ThMr.  bis ThNr.
Liegenschaft 1 0
Bauwerk —
Gebaude 100 109
Fundament Griindung 200 209
1. Untergeschoss Kellergeschoss 300 309
Erdgeschoss Erdgeschoss 400 409
1. Obergeschess 1. Obergeschess 500 509
2. Obergeschoss Dachgeschoss 600 609

Ableitungen der Bauwerksstruktur

Ansichten hinzufiigen 2 % Start-Teilbild 1000 % Schrittweite: 0 =
Strukturstufe Name: von TbNr. bis TbNr.
Ansicht 1 1000 1009
Ansicht 2 1010 1013

Schnitte hinzufilgen: 2 % Start-Teilbild: 2000 % Schrittweite: 0 =
Strukturstufe Name von ThNr.  bis Thr
Schnitt 1 2000 2009

Schnitt 2 2010 2019




- Geschosse Dachgeschos: | o
Dbergeschass erkante 2. 0G
umbenennen Erdgeschoss

Kellergeschoss I
Griindung I Dachgeschoss

- - -

_ Unterkante 2. 0G

" Obetkarte 1. 06

- Rohbauhéhen dndern

1. Obergeschoss

Oberhalb isgende Ebenen Erdgeschoss
(®) Mach aben verschieben

(") Hidhen beibehalten

Mach unten verschieben
Unterkante

z.B. fur EG -
Unterhalb lisgende Ebenen Oberkante 1. UG

un d 1 . OG M ach oben verschishen

(@) Hihen beibehalten

() Mach uriten verschieben

_ Unterkante 1. UG~

Kellergeschoss

£

‘ | Abbrechen

- die Bauwerksstruktur misste nun so aussehen

Zeichnungsstruktur || Bauwerksstukbue
Bauwerksstruktur | Hthe unten Hihe oben | Ableitungen der Bauwerksstruktur |
& EFH_2013 g EFH_2013
~ [] [ul Liegenschaft - - P [ & Ansichten EFH
1 b [ GE schnitte EFH
2 [] Gz Repons
3
4
i
[
7
i
]
10
- [ w Gebdude -10.000 20.000
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
LN Fundarment -3.210 -2
P[] &# Kellergeschoss -2.530 -0.330
P[] &% Erdgeschoss -0.150 2.500
P || & 1. Obhergeschoss 2680 5330
P || & Dachgeschoss 5510 a0
Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 0 Teilbildier) angewdhlt

- Teilbilder wie gewohnt beschriften und aktivieren



Ubung 9.1 — Grundriss Erdgeschoss

Allplan

‘ Aufgabe

1. Bauwerksstruktur aufrufen und Teilbild 400 einen Namen geben
Tud
» = Grindung

4 =’

Kellergeschoss

:' 320 .E?Tn':
| 2530 033

[ & Erdyeschoss I o1s0 2so0l
B 400 GrundrissEG L= | | nochmal
401 Hohencheck!
: 402
2. Konstruieren Sie das Erdgeschoss.
- Funktion = Architektur = Basis: Wande, Offnungen... & Wand
e AuBenwand (2-schichtig)
Eigenschaften Schicht 1 Schicht 2
Hohe Schicht 2,65m 2,83 m
Dicke 24 cm 10
Material Hochlochziegel Dammung
Gewerk Mauerarbeiten Warmedammverbundsystem
Prioritat 240 100
Abrechnung m? m?
Layer AR_WD AR_DAEMMU
Stift 3(0,5) 2(0,35)
Schraffur/Muster/Stilflache Stilflache Nr. 303 (Mauerwerk) Stilflache Nr. 306 (Dammstoff)

Wanc

Aufbau, Anzahl Schichten Worschau
(iix 2] (5 (T (i
Hnderungsmodus
(@) Wand ausgehend won der Achse neu erzeugen
Achse innerhalb der Wand neu positionieren
Achse
Schicht Nr. Dicke  Position
B ¥ el 1 e (% |1
Pl dr Sl il v o =]
03400 SRR 2 oo (F g
Gesamtdicke:  0.3400 E‘_'
Hehe Schicht 1: 2,6500 Hohewe | ¥ 2
Y
Parametet, Attribute | |Formateigenschaften Flééhendarste\lung Gesamt
gleichin allen Schichten: Hihe: Gewerk Priaritat Abrechnungsart
Mummer | Dicke  Hihe T4 = Material/Qualititen Gewerk Prior.,.  Abrech..,
1 0.2400 2.6500 + 4 Hochlachziegel Ma... 240 mz
z 01000 2.6300 ¥ 4 Dammung W, 100 mz
gleichin allen Schichten: Shift Strich | Farbe Layer
Mummer == Stift EE - Strich ) Farbe 52 Layer
1 0.50 1 1 I R WD
z 0.3 1 1 N AR _DAEMMU

| Flachenelement im Grundriss darstellen

Nurnmer
1 [=]
2 u]
Katalogzuordnung:

77 schraffur

Allplan_BCM

&y Filflache Fixelflachs
o --- O ==
O c== O i
Gesambwiand: Attribute. ..
= Reduzieren <<

o werhselwirkung

Wechsslwirkung | Auto...
dynamisch ]
dynamisch ]

5 oberflachs (Animation)

[m] -
[m} T

Z& stiflache
[ 303 Mausrwerk
[ 306 Dammstaff

X

Einstellungen Bauteilachse:

OK Abbrechen



Innenwéande (1-schichtig)

Eigenschaften | IW 1 W 2 w3 W4 IW5

Hohe Schicht 2,65 m 2,65m 2,65m 2,65 m 1,2m

Dicke 24 cm 17,5cm 12,5cm 15cm 20cm

Material Mauerziegel Mauerziegel Trockenbau Trockenbau Trockenbau

Gewerk Mauerarbeiten | Mauerarbeiten | Trockenbauar- Trockenbauarbei- | Trockenbauarbei-
beiten ten ten

Prioritat 240 175 125 150 200

Abrechnung m? m? m? m? m?

Layer AR_MW_TR AR_MW_NT AR_TRBAU AR_TRBAU AR_BRWD

Stift 3(0,5) 3(0,5) 2(0,35) 2(0,35) 2(0,35)

Schraffur Stilflache 303 Stilflache 303 Stilflache 308 Stilflache 308 Stilflache 308

Schornstein

Eigenschaften

Schornstein

Breite/Dicke/Zug 40/40/@20 cm
Hohe Schicht 2,83 m
Material Betonfertigteil
Gewerk Mauerarbeiten
Prioritat 400
Abrechnungsart m

Layer AR_SCHOR
Stift Stift 5 (0,50)
Schraffur Stilflache 309

Tiroffnungen

Eigenschaften

Hauseingangstiir

Terrassentiiren
(als Fenstertiir)

Innentiiren

Abmessungen siehe Zeichnung siehe Zeichnung siehe Zeichnung
Schwellenhéhe 15cm 15cm 15cm

(lichte Hohe um 15 cm vergréRern)

Schwellendarstellung einseitig (aullen) einseitig (aullen) ohne

Layer — Offnung AR_WD AR_WD AR_WD

Anschlag auBen 10 cm auBen 10 cm immer auf Anschlagseite
Layer - Aufschlag AR_MAK AR_MAK AR_MAK

Offnung

Typ |

Anschlag

Uberstand = 3 cm

*PEF LS

Hehenbezug

Bezug OK, UK
Fenstertur

Fensteréffnungen
Eigenschaften Fenster Terrassenfenster
Abmessungen siehe Zeichnung siehe Zeichnung
Bristungshohe siehe Zeichnung + 15cm | 15cm
Schwellendarstellung | beidseitig beidseitig
Layer — Offnung AR_WD AR_WD
Anschlag aulen 10 cm auBen 10 cm
Layer - Aufschlag AR_MAK AR_MAK

’JN

in TB-Wand auch
Fensteroffnung
zeichnen

1k
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1

Allplan
o0
[
Ubung 9.2 — Grundriss Erdgeschoss
‘ Aufgabe |
e Fenster-Smart-Parts
- Gestaltung kann frei gewahlt werden, jedoch...
rote Markierung =
® Rahmen Rahmen ist gewahlt
Rahmen — o o =
Rahmen muss passen zur eingestellten (I
Leibung / Anschlag sein Form | |J:‘|J.I d
(kann 0,05 oder 0,07 m betragen) Breite links / rechis | [0.0500 || 0.0500
Breite oben / unten 0.0500 || 0.0500
Tiefel 0.0500
-_—— o =
3D-Darstellung; Oberflache frei wahlen
3D-Darstellung
Farbe 14 . | -
Cberfliche wood_ash @
@ Fligel
el o 0 = m = E rote Markierung =
I- - - - - Fligel ist gewahlt
L ) | [ 111 E X Nz =
- === Elemente *
Alles H
Fliigel
Offnungsart ! [ Dreh-Kipy | -
Urmndrehen - .,:Q'_—._ =
Anschlag  (® Links
Rechts
Breite links / rechts 0.0500 ||0.0500
Breite oben / unten 0.0500 || 0.0500
Tiefe 0.0500
Schlagleiste ErZEUgEN
Offnu mbol
Beschlige ngssy [m————
r====== y . |
Bandseite | | B Fenstergr |~ Darstellung J-\" J\; “/‘:@
Rahmenseite 1 Aus . Flagel reale Tiefe
————— Layer =
Falz
. Format von Layer
2D-Offnungssymbol
Stift
3D-Darstellung
r===== 1 Farbe |
Farbe | 13 . | -
Oberfliche 1 wood_ash @




@ Fensterbanke

- Innen- und AuRenfensterbank erzeugen Fensterbank ErZeugen

- Oberflachen Innen und AuRen selber wahlen

Einstellungen
@ Rollladenkasten
Einbau-Typ
- Héhe = 0 (sonst wird Fenster )
) Gedffnet %
kleiner
Kasten

Héhe
Tiefe
Abstand
Querschnitt

- konnte jetzt so aussehen >

@ Smart-Parts libertragen

- wenn Fenster schick aussieht, dann Smart-Part auf andere Offnungen iibertragen

...........

- Funktion = Wéinde = Makro, Smart-Part in Offnung... ~

- fertiges Smart-Part anklicken

[l

H A P the, &us... Polygonale.. ] Makra, sm..,
- in neuer / leerer Offnung platzieren it Dur.. Sei, Bur. Offouns she |

Sl

- mit rechter Maustaste bestatigen ruchkd...

T

bemaken

Iy

lemente

L

T T

[

Elemente t...

(das neue Smart-Part passt sich automatisch der neuen Offnung an)




e Turen-Smart-Parts

- Ablauf genauso wie bei den Fenstern, jedoch...

- Innentiren Ul O B O -dH B Blatt
E B W E X ¥ ® __
e Alles | ) | Offnungsart | 5 Dreh - |
Rahmen Umdrehen | = |
=1 Anschla ®) Links
Farm I J;l J[—| ‘JI 9
| ] ) Rechts
’ Breite links / rechts m 0.0z200
F Ereite oben / unten m 0.0000 . Tiefe 0.0400
B T cniseis 7 () § @
FU&er_TiEFEIm Rahrmenseite i ﬁl E @
Lage Farge L ® Komplette. | b
) Leibungsele... Sth|ag|EiStE I:l EfTELGEN
- Eingangstlr M 0 B © B B Blatt
= B m = =4 NE = Offrungsart | 5 Dreh -
Alles | H | Urndrehen | E |
Rahmen Anschlag (0 Links

[— = ="

) Rechts

—- —
rorn | ()1 1 11
Breite links / rechts I Bandseite ] [F| E @
Breite aben f unten Imm Rahmenseite ¥ |j' [F| @
Tiefe I_D orn Schlagleiste  [] erzeugen

- Terrassentur (als Fenster-Smart-Part)

Fliigel
Rah .
e — -I Offnungsart | [ Dreh-Kipy |~ |
Farm j|J _i I Urndrehen | o= |

Breite links / rechts 1 0.0500 | [0.0500 | Anschiag
Breite aben / unten :D.DSDD I

. | Breite links / rechts .
Tiefe 0.0500 I
| Breite oben / unten D.DSDD D 0500

+ Fensterbanke + Rollladenkasten w M EF I ®

Bandseite
Rahrenseite [I| D’ E @

Schlagleiste  [] erzeugen

e FEinrichtung und Ausstattung

- Bibliothek = Symbole = Standard = Interieur = Sanitdr 2D - z.B. Waschbecken

‘Waschbecken 47x45 | Waschbecken 50x35  Waschbecken 50x37

Waschbecken

|-Biblinthek 3 x|

| Funktionen HEigenschaﬂ:en] | Assistenten || Bibliothek || Connect | | Layer |

¢= Bibliothek ¥ Symbcle F Standard P Interieur B Sanitdr L5020 F i" pe ‘




- Objekte laut Grundriss platzieren [ICIL] AR_ERH
L[] AR_SICHF
.. ——> [ [ 2] AR_MOEB
- / o
als Layer AR_MOEB wahlen CIEIC] AR_FAS
[ ] &R _FAS W
Funktionen || Eigenschaften
e Raumgenerierung und Raumbeschriftung (o &rchitektur
> > > > L
Funktion = Architektur = Rdume, Flachen, Geschosse Raum
I I
L Ri,lm_ Jautgﬁ'uua:;sch °
Raum Ausbau DINZT7 Wohnfl, P
2 =
Raumattribute |j————— | — .
Geschoss Kurzbezeichnung I EG [
Bezeichnung / Qualititen I 1 | Beispiel
Funktion Kiiche / Wohnen |
______ |
- nun die vier Innenecken des Raumes abklicken oder mit : :
der Fldchensuche arbeiten m,—g?hm,mﬂ;en —
B ,ﬁéﬁ@u;@@ E
- Layer RA_RA -
- Beschriftung = 8 ISONORM; 2,5 mm Raumubersich |t
En )
- mit FIdChe, Umfang Kiiche / Wohnen F\l_L]r'.le'azL1uE
5548 m? Z0.9% m
i85 om 7998 m
- Beschriftung neben Grundriss legen
{€2) €5
Bad Ejuung
- in die R&aume nochmal die Raumnummern schreiben 117 m? 3.98 m?
12770 m 307 m
© €9
Abstellraum Gaste-WC
343 m? 680 m?
e BemaRung des Grundrisses 10w v
- rechte Maustaste auf AuBenwand > Wande bemaRen > Eigenschaften - MaRblock
Test Zahl || Eingabeoptionen|| Mabblock
- Layer ML—ALL Typkombination Layer
- vordefinierte Linge = 300 mm 1 G esamtaufiermall ML_ALL
- MaRzahlhéhe = 2,5 mm Aulermalkets ML_ALL
- Schrift = 8 Isonorm DIN 6776 1 Faummabkette ML_ALL
- Abstand vom Gebdude = 1m Offrngsmaltkette axial ML_ALL
| Offrwngsmalkstte
- Rest Uiber EinzelbemaRung (Héhe = 1,8 mm) mit Offnungshidhen
‘ \ 1y A=k 7 | ‘
Briistungshohen
beschriften . : . .
L 1BL ) e | 1E4 ) 162 L 1E1T | 1630 | 3.82 L
o N 2135 L 213 0.
L 3.34 DL 3.68° L L L73° L LL
At A AT A
74 10
| 13472 |
7 B
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Allplan

Ubung 10 — Decke / Treppe im Erdgeschoss

‘ Aufgabe \
« | & Erdoeschoss
a) Decke iiber EG B9 400 Grundriss EG
: 401 Decke Ober EGE
- neues Teilbild wahlen = Name TB 401 , Decke iiber EG* 402
- TB 400 passiv in den Hintergrund schalten 403
Erzeugen
e Decke Uber Erdgeschoss i JJIL
- Layer: AR_DE \ o Tor
- Stift-Nr.: 2 (0,35) € erst beim Zeichnen einstellen—=™ — =
- Dicke: 18 cm Dﬁ | Ausgﬁm...
- Material: Stahlbeton J in Decke, P..
- Gewerk: Betonarbeiten i
- Stilfliche: 301 (Beton bewehrt) 10 L 19
- Deckenaufl.: 19 cm Vo
Erzeugen
e Aufkantung \K\— Jll‘) @
- Layer: AR_AUF Offhungsm...  Profilwand
- Stift-Nr.: 2 (0,35) | ?@_I 9 Aufkantong | <
- Dicke: 5cm AufkantungIWan:;Sfeiler \
- Hohe: 18 cm L - — S
- Material: Dammung VAV \
- Gewerk: Betonarbeiten N
Stilfliche:  306-Dimmstoff G 929 Koo Decke

e Deckenoffnungen einzeichnen

Grundrissform

- freie Grundrissform wiahlen = & G G.ifE| i)
- Deckenoffnung fiir Treppenloch —

(Innenwéande abklicken)

W4 )" ey, ®
- Schornsteinéffnungen einzeichnen 11887 I w2 -
B 2 B
- Schachtéffnung einzeichnen P ] ! o
o A v > %
g}
194
El'uo | 3.52 LI W1




Gerade Treppe zeichnen

neues Teilbild anlegen mit Namen ,Treppe EG - OG” (aktiv schalten)

Teilbild der Wande passiv in Hintergrund schalten

« [ &f Erdgeschoss

e Treppe vom EG zum OG
- Treppenassistent starten
- Layer AR_TREP (nur Kontrolle)
- Laufbreite= 1,1 m
- Lauflange = 3,92 m
- H6he unten/oben = 0,00/2,83 = FFB
- Steigungszahl = 15

- Treppe mit + oder — platzieren

] 400 Grundriss EG
401 Decke Ober EG
402 Treppe EG-0G!
403
: i 404
Treppenform, Grundrissabmessungen
P © R E -
1.1000 Laufbreite
3.8200 Schenkellange a

Schenkellange b

Gesamtbreite ¢

Laufrichtung
B umdrehen

Héhe, Steigung, Stufenanzahl

Stufenanzahl automatisch nach der SchrittmaBregel
* Héhendifferenz als Ausgangswert

Steigung als Ausgangswert

Héhe oben
15 Steigungsanzahl 28300

Steigung

Hahe unten Auftrittsbreite

0.0000

[¥] Austrittstufe erzeugen
auf Deckenhéhe

- Beschriftung absetzen (eventuell SchriftgrofRe andern) %

- Treppenschnit\t zeichnen

AnM'l

]
B
]

Andern Darstellung Untenl Darstellung Oben I
Apc -_— e = -
ﬂ&: [ —] 'l Darstellung der Bauteile oben andern
Al ine.. Architektuk.. Beschrifh o
mog;i:zailg:'im e;’r:—,laeusll;l.. alftslfal?sw:rzg Unsichtbar
®) Formateigenschaften dndern
B\ A
Bauteilnum,. 30 Elemente Stiftdicke 025 ——— |~
ldschen aktualisieren e —
[I@ m‘b % I » Strichart g ————————— |~
X »
Treppe Lauflinie gi. Treppensch.., I Linienfarbe 1 I -
modifizieren  ausblenden L
— - Darstellung der Lauflinie oben andern
Unsichtbar
*) Formateigenschaften dndern
Stiftdicke 025 ——— |~
M7 —_—
\ Linienfarbe T I | -
IRRAEAN \
: I I—Ir-l--lmls/-lEe-F I\\
_1% @"«
Bauteilnum... 1]
' (Bhef™ aktualisieren
{/ Uber Treppe modifizieren E@
" H H Treppe Lauflinie ei..
h/—h// % kann noch mal rIChtIg Gas modifizierenlausblenden
/ gegeben werden —




Allplan

Ubung 11 — Grundriss OG, Decke, Treppe

‘ Aufgabe ‘
a) Grundriss OG zeichnen h &/ Erdgeschoss
b // 400 Grundriss EG
L. X “ b /’ 401 Cecke (ber EG
- legen Sie in der Zeichnung ,,Obergeschoss”, eine ) 402 Treppe EG-0G
neues Teilbild an ’ 403
- kopieren Sie den Grundriss des Erdgeschosses KoDi ,' 404
in das neue Teilbild des Obergeschosses opieren |, :EZ
- nehmen Sie alle notwendigen Anderungen an dem ‘\ 07
Grundriss OG vor (siehe beiliegenden Grundriss) \\ 408
A 409
e AuRenwand (2-schichtig) v ¥ & M Obergeschoss _
500 Grundriss 0G:
501
wie EG
e Innenwinde (1-schichtig)
Eigenschaften | IW 1 W 2 w3 IW 5 (neu)
Hohe Schicht | 2,65 m 2,65 m 2,65 m 1,2m
Dicke 24 cm 17,5cm 12,5cm 12,5cm
Material Mauerziegel Mauerziegel Trockenbau Trockenbau
Gewerk Mauerarbeiten Mauerarbeiten Trockenbauarbei- | Trockenbauarbei-
ten ten
Prioritat 240 175 125 200
Abrechnung m? m? m? m?
Layer AR_MW_TR AR_MW_NT AR_TRBAU AR_BRWD
Stift 3(0,5) 3(0,5) 2 (0,35) 2 (0,35)
Schraffur Stilflache Nr. 303 | Stilflache Nr. 303 | Stilflache Nr. 308 | Stilflache Nr. 308
® Schornstein
wie EG
e Tirdffnungen
wie EG (15 cm FuBo-Aufbau beachten)
e Fensteroffnungen
wie EG (15 cm FuBo-Aufbau beachten)
e  SmartParts fur Fenster und Tiiren

- nicht selbst erstellen, sondern...

- Bibliothek = SmartParts = Standard = 30YearEdition Ausbau = Fenster bzw. Tiiren

Bibliothek

Funktionen Eigenschaften | Bibliothek

Connect

Layer

(= Bibliothek » SmartParts P Standard P 30YearEdition Ausbau P Fenster

1 x

Assistenten

P




- Doppelklick links auf das gewiinschte Element und nun in die Offnung einsetzen

Schnittkanten 0.25 - I . I
R Ansichtskanten 018 = E I
- Fenster: e 2-fltiglig (ohne Rollladen) . ; SHF |
¢ 2D-Darstellung ausschalten (bei Eigenschaften) Farbe | —- lﬁ
——
; Offnungssymbol £
- Turen: e mit Umfassungszarge -
& g Darstellung | % | I | & ’6\1 ‘gﬂ
Flige reale Tiefe a
Layer = =
Format von Layer g
Stift 2
Farbe [ ] ‘s
Gelander
- Funktion = Architektur = Geldnder }
Geldnder
- Layer:  AR_GELHAL Gelander
’ji!} Bg & AL & Bereich 1
: v
- Eigenschaften & L 4 |« 2 % % 8 &= umdrehen == |
- links unten in der Ecke ein schickes Gelander wahlen
Darstellung / Auswertung
Oberflache Farbe 0
tr | Geldnder mit Seilen - Info
I ------ VORLAGEN-——-- P
Geland it Stéb
Cetinder mit Sailen 1L

Gelander mit Muster
Gelénder mit Glas I
Gelander ohne Pfosten
Gelander einfach I
Lattenzaun
Ay | 0|Eisenzaun hoA F\ 2o

Ealustrade I

—

0.000

- in die Isometrie umschalten \

- die Geldnder an bodenhohen Fenstern
und am Balkon einzeichnen

- eventuell am Geldnder vorher noch ein wenig herum pfriemeln
vorher nachher




e  Einrichtung und Ausstattung

- siehe Grundriss
- Layer: AR_MOEB

e Raumgenerierung und Raumbeschriftung

- siehe Grundriss
- Layer: RA_RA

e Bemalung des Grundrisses

- wie EG, bzw. siehe Grundriss
- incl. KotenbemaBung Roh- und Fertigfuboden

b) Decke und Aufkantung iiber OG zeichnen

- neues Teilbild (401) wahlen = Name ,Decke iiber OG*
- Angaben - siehe Decke EG

c¢) Treppe OG zeichnen

- Layer: AR_TREP

- Héhe unten/oben = 2,83/5,66 = FFB
- Laufbreite = 1,1 m

- Lauflange = 4,16 m
-16Stg. 17,7/ 26
- Treppenschnitt einzeichnen



Allplan

Ubung 12 — Grundriss Kellergeschoss

‘ Aufgabe

a)

Grundriss OG zeichnen

Legen Sie in der Zeichnung ,, Kellergeschoss”, eine

neues Teilbild an

der Grundriss des KG’s ist neu zu zeichnen

dazu das EG passiv in den Hintergrund schalten

AuBenwand (2-schichtig)

v v e slislcgaschess s om— -y

a0z
303
304
303
306
307
308
309

400 Grundrizs EG I
40™DefNE bE to
402 Treppe EG-0G

-2.530 0330

-0.1500 2500

Eigenschaften chicht 1. . . . = | Schicht2

Hohe Schicht 2,20 m 2,38 m |

Dicke 36,5 cm 10 |

Material THolRldthTegér = = = =T DamMmufg =

Gewerk Mauerarbeiten Warmedamm-Verbundsystem
Prioritat 365 100

Abrechnung m? m?

Layer AR_WD AR_DAEMM

Stift 3(0,5) 2 (0,35)

Schraffur/Muster Schraffur Nr. 301 Stilflache - DAmmung

Beachte: Die AuRenkanten der AuRenwande des Erdgeschosses und des Kellergeschosses stim-

men Uberein.

Innenwéande (1-schichtig)

-vom EG Gbernehmen

- Trockenbauwand vor Sanitarobjekten, h=1,2m; d=0,125m

Schornstein

-vom EG lGibernehmen

Turo6ffnungen

Eigenschaften

Innentiiren

Abmessungen

siehe Zeichnung

Schwellenhdhe

Tirhohe um 8 cm vergroRRern

Schwellendarstellung

ohne




o Fensteroffnungen

Eigenschaften Fenster
Abmessungen siehe Zeichnung - -
Briistungshéhe um 8 cm vergréRern YA ) N S R
Schwellendarstellung beidseitig [ 1 I [ \
\ / /
~ - ~ -
® SmartParts (Fenster / Tiiren)
- eigene Auswahl aus Bibliothek
- ohne Rollos
e Einrichtung und Ausstattung
- alles auf Layer AR_MOEB
e Raumgenerierung und Raumbeschriftung l\
- wie EG und OG
e BemalRung des Grundrisses
- wie EG und OG
- incl. KotenbemaRung Roh- und Fertigfuboden
b) Decke und Aufkantung iiber KG zeichnen
w || &¢ Kellergeschoss -2.530 -0.330
0 . ) 300 Grundriss KG
, - neues Teilbild 301 -, Decke liber KG* S Derke b ar G
/’ - Deckenauflager 31,5 cm 203
/ - sonstige Angaben =2 wie EG und OG 203
II - Aufkantung = wie EG und OG o
1
! ) v ¥ & Kellergeschoss -2.530 -0.330
|‘ c) Treppe KG zeichnen 200 Srundriss KG
\ F 301 Decke dher KG
\ - neues Teilbild wahlen 302 -, Treppe KG-EG” 302 Treppe KG-EG!
\ - Treppe in Layer AR_TREP zeichnen 103
\ Laufbreite= 1,1 m 304
\ -Schenkelldingea=2,91m | |
\ - L L~
- 135tg.19,5/22,4 ‘
v H6he unten =-2,53
-Héhe oben =+ 0,00 7 B 777
\ . . . | 1t - — __ S ——— E .
- Treppenschnitt einzeichnen ] 111 ]]—ﬂ
\ .
. e TP N
\N : b EAZD &1 TN
Podest! | [ AN

gehort mit zur Decke : |




Ubung 13 — Fundamente

Allplan

‘ Aufgabe

o legen Sie in der Zeichnung Griindung ein neues Teilbild an

TB 200 — ,,Fundamente”

® schalten Sie den Grundriss KG passiv in den Hintergrund

e Streifenfundamente unter AuBenwand

- Funktion = Architektur = Wande... 2 Streifenfundamente
\

- Eigenschaften

Layer:
Grindungstiefe:
Griindungsbreite:
Material:
Gewerk:
Abrechnung:
Stilflache:

Lage:

365 WO

Kellerwand

Bodenplatte

Fundament

60

w [ & Grindung

200 Fundamente
20
202
203
204
205
206
207
208

300 Grundrizs HG
301 Decke Oher Kz
302 Treppe KG-EG

=

mtrei

Plattenfun,

| o

_h
3
=

M

&ﬁ_

" Fassade

I
i
=l

Brete  Hihe _T< 1 Material/Qualititen

-3¢0 2710

-2.530 0330

AR_FLGR 0.6000 0.5000 Li & ptahibeton
0'50 m Hihe Oberkante Fundament aus Unterkante Baute
0,60 m
Stahlbeton Haken weg = stift FZE \Strich L Far
. 0.25 1 1 W
Betonarbeiten -1
m3 iléchenelement im Srundrys darstellen
Nr. 301 — Beton bewehrt 7 schraffur SE Muster &
AuRenkante Fundament entspricht 303 O i C
AulRenkante Dadmmung der
KG-Waénde.
Héhe
'_Cbe;;ante Vorschau
I|i|¢ A F 8 Standard-OK  -2.7100
p— ——
/@ Abstand L 0.5000 |
T T A +
I I_Llnt“ante
feshaasEx: oo
N - e e o= ___ X okl .
Ay| Abstand [E—— ] Standard-UK  -3.2100
QK Abbrechen
— die Hohe muss

ausnahmsweise
eingestellt werden




- die AuBenecken der AuRenwand sind abzuklicken dazu...

Streifenfundamente unter Innenwand

achse
i ]

Zlentrisch unker W and

Dicke  Position

0.00aa
0,600a0

I

0.6000

Layer:
Griindungstiefe:
Grindungsbreite:
Material:
Gewerk:
Abrechnung:
Stilflache

Lage:

Bodenplatte zeichnen

- neues Teilbild wihlen, 201 — , Bodenplatte” \

- Funktion = Architektur = Wande... 2 Plattenfundamente

— [ il |
| W ientrisch urker ‘Wand Wanddicke: IU-24UD I A
Dicke
AR_FLGR .
0,50 m T == T 0.6000
0,60 m Wanddicke
Stahlbeton eintippen
Betonarbeiten
m3
Nr. 301 — Beton bewehrt
Fundamente sitzen mittig
unter den Innenwanden. _— \
! ]
Fundamente missen 7.4/
Uber Wandenden
Uberstehen -~
i \
\ 1
N 7

* [ &= Grindung

B

200 Fundamertes

- Llayer: AR_BODPL -> Stift 3=0,5mm 201 Bodenplatte
- Plattendicke: d=18cm 202
- Material: Stahlbeton 203
- Gewerk: Betonarbeiten 20
- Abrechnung: m3
- Stilflache Nr. 301 — Beton bewehrt
- Lage: AulRenkante Bodenplatte
entspricht AuRenkante Fundamente
s
= ey
Fensterban... Streifenfun... Hdhe
u_.ber.ﬁlt&l Vorschau
@_ﬂ i T| ':] & @ Standard-CK -2.7100
ﬁ I L_ﬁ e e ————-
Plattenfun..]  Fassade 4| Abstand I | UK | oK
. . M7 A +
Hohen fur BPL —
einstellen
Unterkante
=_= N
iE I~ 3 E
| U —
Ay| Abstand [ 0.0000 1 Standard-UK  -3.2100
Va oK Abbrechen




aulenseitige Dammung (mittels Wand zeichnen) }/ S
\
- im TB Bodenplatte zeichnen £y
Ly
- Hohe: von OK Bodenplatte bis UK Streifenfundamente i
- Dicke: d=5cm l 1
- Material: Diammung I
- Gewerk: Betonarbeiten 1 I
- Abrechnung m? l
- Layer: AR_DAEMM \ /
- Stift: 2 (0,35 mm) -
- Schraffur: Stilflache 306 - Dammstoff
Hahe |—§3
Oberkants Vaorschau
& F oy &|§] Standard-OK  -2.7100
|/?,| Bauteilhohe | 06800
T & *
Hohen einstellen i
Unterkante
BIvass$
|/E| Abstand [ oooo | Standard-UK  -3.2100
‘95? oK | | Abbrechen |

BemalRung des Grundrisses

- wie nachstehend ersichtlich

- im Teilbild Fundamente




Allplan

Ubung 14 — Balkone, Eingangspodest

‘ Aufgabe |

- das Eingangspodest und die Balkone miissen
thermisch von den Geschossdecken getrennt werden

- die Balkone werden z.B. mit SCHOCK-Isok&rben aus-
gestattet, die in die Geschossdecken eingebunden sind
> siehe Produkte/Hersteller = Schéck

a) Balkone zeichnen

- Balkon im OG = im TB Decke Uiber EG

- v &/ Erdgeschoss

L 400  Grundriss EG
401 Decke Ober Ef
402 Treppe EG-01]
403
404

am-

- Deckenstiick im DG = im TB Decke Uber OG

~ || &=f 1. Obergeschoss

L A00  Grundriss OG
801 Decke Qher QG
502 Treppe 0G-DGi
a03

A

- Layer: AR_DE_KR

- Stift-Nr.: 2 (0,35) € erst beim Zeichnen einstellen
- Dicke: 18 cm

- Material: Stahlbeton

- Gewerk: Betonarbeiten

- Schraffur: 303 (Beton bewehrt)
- Deckenaufl.: ohne (saugend reinzeichnen)

[ LY

126 1071, 124 1

| 12617 Ty




b) Eingangspodest

- Podest im EG = im TB Grundriss EG zeichnen

- in das Modul Geldnde wechseln

- in das Untermodul Landschaftsplanung

- hier die Funktion Wegfldchen aufrufen

- folgende Einstellung vornehmen

- Layer: LS_WEG

- Stift-Nr.: 1(0,25)

- Dicke: 15cm

- Material: Pflaster

- Gewerk: Landschaftsbauarbeiten

- Abrechnung: m?

- Oberflache: was Schickes aussuchen

in die Turleibung hinein-
flhren \

« |v| &=’ Erdgeschoss

' 400 Grundriss EG
{401 Decke iberEG
402 Treppe EG-0G

And
Funktionen R X|
€5 Gelinde |-lo
5 LAngmeme Module
5 ||EfP Zusstziiche Module =
£ || Q) Architektur Fg'
[JTrgenteaTaT > I
[£8 Ansichten, Details L -
%Energ\e m‘;
D Gelande :J1
@Straf&endetails =
l;:l\f’\suallslerung
£ Frilo Statik
5 aTechmscheGebéudeausrustung
g EZProdukte, Hersteller
Funktionen ® X|
P Gelinde =&
c
Erzeugen
S
£ 3 ) )
£ g e ag b
Pflanzensdy,.. Baumbesta..  Pflanzung s
definieren f— —
B oy
) | @)
Aukenobjekt BvWegeflache tandarde... -
| — listen =
ABC
E o A
Beschriftun., Hdhenkote Beschriften
]
T
(™
5 Bauteilnum... Reports Legende
2 landschaft., landschaft..,
[T
-
3D-Kdrper in
__ || Architektur...
x
N. Material/Qualitéten Dicke Faktor Einh.. Gewerk
1 |Pflaster 0.1500 [1.0000 m2 Landschaﬁshauarbl_l
I 1
Parameter Vorschau
Héhe | Hohe.. |
Héhenbezug X
—_—
Katalogzuardnung I
| katlg2 J
I
% Schraffur E Muster &5 Fiillflache
] 5 =] 5 ] 5 B
Pixelflache E Stilflache EEOherilEche...
Rand 0.0000 = [] 301Be.. Smitbrickwo...

& a4+ X [ ok |

| | Abbrechen |




Allplan

Ubung 15 — Wiande Dachgeschoss

‘ Aufgabe |

w [ &F 1. Obergeschoss 2 /B0 5330
500 Grundriss OG

201 Decke dber O

202 Treppe OG-0z

03

504

505

06

=07

05

]

a) Grundriss zeichnen

¢ neues Teilbild in der Zeichnung ,,Dachgeschoss”
= Grundriss DG

¢ stellen Sie den Grundriss OG passiv in den Hintergrund

v v &P 5510 8010
¢ zeichnen Sie den Grundriss des DG’s
-—TiFD A — —
A 4
ke
- -
e P
i — —y
‘| A |
A -
ol
mb‘r-\-ﬂ'
Ei:ﬂ al JEEY I I

==
S
. =

e AuBenwand (2-schichtig)

- wie EG und OG

¢ Innenwinde (1-schichtig)

- alle Innenwéande

- Dicke: 15cm - Prioritat: 150

- Material: Trockenbau - Layer: AR_TRBAU

- Gewerk: Trockenbauarbeiten - Stift: 2 (0,35)

- Abrechnung: m? - Stilflache: 308 (leichte Trennwand)



Schornstein

Eigenschaften

Schornstein

Breite/Dicke/Zug 40/40/®20 cm

Hohe absolut 4,60 m
Material Betonfertigteil
Gewerk Mauerarbeiten
Prioritat 400

Layer AR_SCHOR

Stift Stift 5 (0,50)
Schraffur 309 (Betonfertigteil)

Turo6ffnungen

Eigenschaften

Innentiir

Abmessungen siehe Zeichnung

Turhohe um 15 cm vergrofRern

Schwellendarstellung ohne
Fensteréffnungen

Eigenschaften Fenster

Abmessungen siehe Zeichnung

Briistungshohe um 15 cm vergroBern

Schwellendarstellung beidseitig

Anschlag aullen 10 cm, 3 cm fiir
Dammung T

Fenster- und Tir-SmartParts

freie Wahl

Raumgenerierung und Raumbeschriftung

Héhe

SE A S e
@ BT Hihe v,
Wl =

.
@
=1
=
=

Unterkante

e w5l &

[] Atstand 0.0000

Stand.

o

Raumubersicht

htelier
8551 mt
56.03 m

@

Treppe
556 m?
1230 m

Abseiten lungenutzt)
866 m?
E232 m




e BemalRung des Grundrisses

Funktionen || Eigenschaften | | Assistenten Cannect

wier.,, Treppe wiertelgewe.., gewendelt.,

©@ |

Wendeltre,,, Halbpodes.. Einwviertelp,.

o (o) Architektur Lape
- wie im ObergeschoR

Erzeugen @
B 0 [ I

Treppenass., Gerade Halbgewen..,
Treppe Treppe é]
2 =
Einfach Zweeifach Dreifach %
»|

Treppe
b) Treppe zeichnen (im selben Teilbild) ﬁm JEJ? m
Fweeiviertel,.,  Treppe mit Gerade
q q DG k Treppe beliebigem... Rampe
- Treppe aus dem OG in das opieren @
(nicht gleich im Geb&dude einfligen = auRerhalb) wenderam.,  Reports  Hahenkote
- Treppenschnitt entfernen Treppe I ——
(Treppe modifizieren - Haken entfernen) Abc 123 M |
- Treppe (3D) in 2D wandeln Beschriften  Bauteilnum... ¥ Elemente I

wandeln
[ |

Wandlungsart

= Funktionen =2 Treppen = Elemente wandeln

- nach der Umwandlung misste die Treppe nicht mehr

in der Animation zu sehen sein Anchate i in A=K oeriruk fiom
Architektur in 3D-Kérper
2D-Kenstruktion in 3D-Linien
Tiefbau-, Brickenbauteil in 3D-Karper
3D-Kdrper in Mengenkdrper
Raume in 2D-Polygonzige

oK Abbrechen
- 2D-Treppe den Layer AR-TREP zuweisen i

Format-Eigenschaften modifizieren
Art der Maodifikation
*) Format-Eigenschaften modifizieren
Kenstruktionen in Hilfskenstruktion wandeln

ilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln

- 2D_Treppe an richtige Stelle schieben "voN Layer” fiir Stift, Strich und Farbe dndern

Farmat-Eigengchaften

Stiftdicks

Strichart

W - [¥] Linienfarbe 1 I | -
TR 5 2053
Egmentnummer
T |97 - ———
- Layer AR_TREP
r b =
q ? 7 260 Reihenfolge (+ ist vorne) D_ — =
Ly
- ﬁA‘\i
@ '/ ya OK Abbrachen



Allplan

Ubung 16 — Dachkonstruktion

‘ Aufgabe ‘

a) Dachebene erstellen

e kein neues Teilbild wahlen, die Dachkonstruktion muss im gleichen Teilbild der Wande (DG)
gezeichnet werden

Funktionen | Eigenschaften | | Assistenten Connect

¢ das Anlegen einer Dachebene setzt die vereinbarten Standardebenen (@ Aretcektur .

auller Kraft

Erzeugen

= ~ & |

. s Standarde... Frei Dacheb
- Funktion © Dicher, Ebenen... > Dachebene ——— || “=ndarde — achebens |

SuERE] v

listen Ebenenpaa — -
Gaube Dachhaut  Dachfldche..,

Einstellungen m] h:i g0
Sichtfilter-E... Schnittflhr.,, Hohenkote

- lLayer: AR_DACH

Dachebene X

& |& . Meigung  42.000 Hiherlinie  7.900 Oberkarte 10.000

a0 @ Steigung 90.040 Traufhohe B.510 [Interkante B.510

Schliefen

e AulRenecken im Uhrzeigersinn abklicken

schrdg an Kante

e Schrdg an Kante > die beiden Langsseiten 1 l l ll i l l l l
W1

anklicken

505

il i

15 [ 4T

nEZER
T s
2 i 1

B 034
E
101 it
Fhzartt
—

=
7]1 110 ﬁ
]
T
B a440

- guckst Du!

W1

AR EIT R R

schrag an Kante




b) Sparrenkonstruktion zeichnen

- Funktion = Sparren, Pfetten... = Sparren

Eingabeoptionsl e e s =
{ |
frei I Ebene || D'H aut

¢ In welcher Ebene? = eine Seite der Dachebene anklicken

e Verlegeanfangspunkt = z.B. linke innere Ecke

e Verlegeendpunkt = z.B. rechte innere Ecke

Anfangspunkt

¢ Einstellungen

- Layer fir Sparren:
-b/h:

- Sparrenabstand:
- Prioritat:

- Material:

- Gewerk:

- Form Traufe/First:

- Uberstand (dx):
- Héhe OK Dach:

Funktionen

(o) Architektur

Eigenschaften | | Assistenten

Connect

Erzeugen

— ™ ]

Lovarren, |

£

Grat-,
Kehlsparren

—

7

[ T Y TR |

&

Ealken

=

Wechsel

ﬁ—Eu

Zange

N

3 wERE= v

I iz ol || ol
M1
o i
¥ ™~ Endpunkt
3 EY
Anzahl fest,
Abstand er-
rechnet sich = I
SK_SPAR L NLLL
— I:—:I pom || 6o
10/18 cm i sl
|
ca. 70 cm HIH T "
400 =H= HTHIRTT
Nadelholz
Zimmerer- und Holzbauarbeiten
frei
40 cm Funktionen | Eigenschaften | |Assistenten Connect
18 cm

c) FuBpfetten verlegen

- Funktion - Sparren, Pfetten... 2> Pfette

¢ Einstellungen

- Layer fir Pfetten:
-b/h:

- Prioritat:

- Material:

- Gewerk:

@ Durch Punkt?

- mittig auf die AuBenwand klicken

SK_PFETT

16/16 cm

800

Nadelholz

Zimmerer- und Holzbauarbeiten

(o Architektur

-

Erzeugen

>

Sparren

Grat-,
Kehlsparren

5

Ealken

—E g @

L Pfette

—

1

[T S

=]

Wechsel
T
I Zange

N

Y ——

ywEmE= v



@ Hohenlage der Pfette / durch Punkt? Eingabeoptionen x

Dhberl:, > [tk |

- die Unterkante anklicken

- am besten in die Ansicht von Rechts% w ¥ el
?@@F:
O

-1 by Fy
Ansicht von rechts, Osten
I laa [ R T =

- nun die OK der Wand anklicken

- wieder zuriick in den Grundriss schalten

- Pfettenachse mittig auf die Wand, mit Uberstand von 40 cm beidseitig einzeichnen

@ Ausdehnungsrichtung (seitlich/mittig)?

- mittig auf die Linie klicken

d) Mittelpfetten verlegen

- Layer fur Pfetten: SK_PFETT Eingabeoptionen *
- b/h: 16/30 cm Oberk. | Interk,

- Prioritat: 800
- Material: Nadelholz
- Gewerk: Zimmerer- und Holzbauarbeiten

- die Héhenlinie nutzen um die Lage der Mittelpfette einzuzeichnen
- 40 cm Abstand zur AuRenwand (wie FuRpfette)

Eingabeoptionen *

e) Firstpfette verlegen Oberk, | Unterl,

- Layer fir Pfette:  SK_PFETT

-b/h: 16/16 cm

- Prioritat: 800

- Material: Nadelholz

- Gewerk: Zimmerer- und Holzbauarbeiten
f) Pfosten setzen

Funktionen ||Eigenschaften

- Funktion = Sparren, Pfetten... > Pfosten

(o) Architektur
- Layer fir Pfosten: SK_PFOST Erzeugen
-b/h: 16/16 cm mn ﬁ
- Prioritat: 800 Sparren Balken
- Material: Nadelholz
- Gewerk: Zimmerer- und Holzbauarbeiten

Kehlbalken IPfosten I



- Lage:
- Pfosten UK:
- Pfosten OK:

g) Zangen verlegen

- Funktion = Sparren, Pfetten... > Pfosten

- Layer fir Zange:
-b/h:

- Prioritat:

- Material:

- Gewerk:

ca. mittig unter Mittelpfette
} ————

OK Wand

UK Mittelpfette

SK_ALL
8/14 cm
700
Nadelholz

L‘
hEY
"

i

..d
<l +4

Funktionen

.‘

Ansicht von rechts, Osten
A [ TZEe s

Eigenschaften | |Assistenten

(o) Architektur

\

Zimmerer- und Holzbauarbeiten

Eingabeoptionen x

Oberk,

Itk

10 [0

Erzeugen
Spa Ealken Wechsel
- = =
I
Grat-, Pfette | Zange I

kehlsparren
= u N

[P T T TR | PR [ "~ JER R [T [P P

eventuell Sparren neben Schorn-
stein verschieben und nur einsei-

tige Zange anordnen

h) Wechsel fiir Dachflachenfenster und Schornstein einziehen

e insgesamt werden drei Dachflaichenfenster auf der Nordseite eingezeichnet

Funktionen || Eigenschaften || Assistenten

- Funktion - Sparren, Pfetten... 2 Wechsel
\ [0y Architektur
- Layer: SK_ALL Erz
- Prioritat: 800 S = i |I
- Material: Nadelholz parren Fhen |_EC_SE|
- Gewerk: Zimmerer- und Holzbauarbeiten -
- Abstand: 20 cm von Kniestock und Mittelpfette GI% EE ZE;;
- Lage: mittige Ausdehnung o
I [ [ - 1
= s 2
Sparrensttlicke | W
herausldschen T
I H \b E =+ = ”H H = H 4
| W1 ‘
: i O
A n ? n 1/r n nn r-“n—t r r | L"\ %1 nn n n E 1




- Wechsel fiir Schornstein

- ein Wechsel bendtigt immer zwei Sparren

- deshalb den Randsparren kopieren und auf die
Wand legen

- Wechsel zeichnen, Hilfssparren I6schen,
Sparrenschnippel [6schen

so kdnnte die Sparren-




Allplan

Ubung 17 — Gaube, Dachfenster, Dachhaut

‘ Aufgabe

a) Gaube erzeugen

'Funktionen .||'Eigens-:haﬂ:en-||'Assistenten-||' Connedt |

(G rchitektur |- &
o auf der Stidseite soll eine Gaube konstruiert werden Erzeugen @
L Pl -
- Funktion = Déicher, Ebenen... 2 Gaube Stae... il Dacﬁne @
\ I I ™= Ebenenpaar é]
e in welches Dach mdchten Sie... = Dach anklicken T @ : fﬁa @ @]
Gauhe I Dachhaut  Dachfliche.. é]
O 9 e
° Einste”ungen Sichtfilter-E... Schnittfihr.. Hohenkote
Lage: mittig
- Breite: ca. 1,80 m — 2,00 m (Gaube sollte zwischen 4 Sparren passen)
Lange: ca. 2,20 m - 2,50 m (bis Mittelpfette)
Dachneigung: 20° — =
Traufhohe: 7,6 m 4 @J Neigung  20.000 Hiheniirie 1| 0.000 Dbetkante|  10.000
Hohenllnle. 0 0 m o g Steigung 36.397 Hihenlinie 2 0.000 Traufhihe 7.E00 Unterkante 5510
UK/OK: 5,51/10,00 m [ sehligen _
LEingabeoptionen *
i:- I+/ J?:F.. S T @ I@_ 3 % — @
e Schrag an Kante :
- links und rechts anklicken | 178 |
N {
- die Gaube etwas auf die Drempelwand zeichnen
(10 cm) e
® Wechsel einzeichnen =
- blindig mit der Drempelwand N
- blindig mit der Mittelpfette
- Layer fiir Wechsel: SK_ALL \
- b/h: 10/18 cm = N
- Prioritat: 800
- Material: Nadelholz
- Gewerk:

Mittelsparren eventuell [6schen
Seitensparren verschieben
(auf Innenkante Gaubenebene)

Zimmerer- und Holzbauarbeiten



o Gaubensparren verlegen

- Layer fir Sparren: SK_SPAR
- b/h: 10/18 cm
- Anzahl: 4
- Prioritat: 400
- Material: Nadelholz
- Gewerk: Zimmerer-
und Holzbauarbeiten
- Form Traufe/First: frei

- Oberstand (dx): _ 10cm !
L Hohe OK Uber Dach: 18 cm |

- Abstand: 40 cm
Spatren

=
7 Beich 1 (LT [l i % Absanda 0400 Restiinge 0,355 —
i & Lénge 1955 4 EH% Anzahl 4 wirkel 90,000

/ S chiieBen

/
hier driicken

f\

wer will, kann auch noch Pfosten und
Pfetten fiir die Gaube zeichnen
(mir reicht’s, schén so)

b) Gaubenwinde und Gaubenfenster zeichnen

® Gaubenseitenwéande

- Wandeinstellungen

- Layer: AR-TRBAU _ -
- Dicke: 10 cm Hohe
- Prioritat: 100 Oberkante _

- Abrechnung: m? E:]@
- Material: Trockenbau ] abstand
- Gewerk: Zimmerer- und Holzbauarbeiten
- Hohe OK: Dachgaubenebene + 18 cm E‘ﬁ'

- Hohe UK: Dachebene
- Stilflache: Nr. 308

Unterkarte

- genau auf den Héhenbezug achten @_E

den Gaubensparren
anklicken

™~ TR-Winde mussen
innerhalb der
Gaubenebene sein!




® Gaubenfenster

- Abmessungen: b=1,135 h=1,01m

- Brustungshoéhe: 0,90 + 0,15

- Llage: mittig (von Innen positionieren)
- Schwellendarstellung:  beidseitig

- Anschlag: 0,0 m von aulRen

® Fenster-SmartPart

- das ganze Programm eben!

'Funktionen "Eigenschaften]|'Assistenten‘||' Conmect ]

c) Dachhaut erzeugen
() Brchitektur | -

Erzeugen

- Funktion = Dicher, Ebenen... & Dachhaut
Py
.%Freies Dachebene

Ebenenpaar

R 4

Dachhaut

® Gaubendach @

Gaube Dachfliche...

bwE/niE]® v

adl ooa
adi b4
Sichffilter-E... Schnittfihr.., Hohenkote

e Einstellungen
- Layer: AR_DACHH
- Hohe OK tber Dachebene: 0,18 m

- Eingabetyp: 3 >
- Dicke: 5cm

- Material: Dachziegel
- Oberflache: frei wahlen
- Gewerk: Dachdeckungsarbeiten
- Abstand: 20 cm (Dachiberstand)

(beim Hauptdach 0 cm Uberstand)

- die AuRenecken der Gaubenwande abklicken und
oben die Gaubenspitze

@ Hauptdach

e Einstellungen

- Layer: AR_DACHH

- Hohe OK (iber Dachebene: 0,18 m

- Eingabetyp: 2 ( tuell 1 probieren)
- Dicke: 5cm

- Material: Dachziegel

- Oberflache: frei wahlen

- Gewerk: Dachdeckungsarbeiten

- Abstand: 50 cm (Dachiberstand)

Beachte: Eingabe der Eckpunkte gegen Uhrzeigersinn.



d) Dachflachenfenster einzeichnen
- Funktion = Déacher, Ebenen... 2 Dachflachenfenster —

e Einstellungen

Funktiohen [Eigenschaften] [Assistenten] ﬁ

- Layer: AR_DFF
- GroRe B/H: 1,34/1,40m
- Llage: 5 cm vom Wechsel

(a) Architektur
Erzeugen
darde... Freies Dachebene
lister benenpaal —— o —
@ @ |
! |
Gaube Dachhaut | Dachfléiche...l

- es werden lediglich 3 Locher in die Dachhaut gestanzt

-> da muss jetzt noch ein schickes SmartPart (ab 2015) rein! ————— 1,

(bis Version 2014 mittels Fenster-Makro)

Fe rtl g ! ! ! (beinahe, nur noch Schnittchen und Ansichten)

so konnte unser Hauschen jetzt schon aussehen!




Ubung 17.1 — Schacht KG und DG

Allplan

‘ Aufgabe

werden

1. Schacht KG

wie sicherlich schon bemerkt, muss der Installationsschacht auch im KG und DG gezeichnet

2. Schacht DG

Kellergeschoss
0 436 ABD  gaq MBS e ATF gy 380
e LA # *
S SPRTLFRLE J £ L 92 ;
‘/“—/ &
/
é/ ‘
P o
- - STy .:.w o1y ‘ 215 ‘ \}
1'{’: 3718 E‘ 368 ik} 511 Fulf
lw' 13.42 ‘l
Dachgeschoss

‘! 1 1354L
113
8.05°

4139




Ubung 18 — Schnitte

Aufgabe

a) Sichtfilter einzeichnen

- zur besseren Darstellung im Dach, wird ein Sichtfilter eingezeichnet
- dasich ein Architekt in ca. 1m H6he abschneidet und nach unten schaut,
sieht er durch die Dachschragen einen kleinen Teil des Daches und

den Innenbereich des DG

- Funktion = Décher, Ebenen... & Sichtfilter //

Allplan

e Einstellungen
Sichtfilterebene

Elemente unter Sichtfiler

Architekturbauteile komplett ausblenden

025|w| Stitdicke fiii Bauteile
2 ———— IZI Strichart fiir B auteile
1 I IZ| Linienfarbe fiir B auteile
/| Bauteilzchraffuren ausblenden

Offmungsmakros aushlenden

- &duRere Punkt der Dachhaut anklicken

- 1,5min den Innenbereich reinzeichnen

- Sichtfilter auf beiden Seiten zeichnen!

b) Schnittlinie zeichnen

Funktionen || Eigenschaften | | &Assistenten Connect
(&) Architektur are
Erzeugen @
= =
= & 1|
Standarde.., Freies Dachebene
listen Ebenenpaar é]
N
Galhe Dachhaut  Dachfliche..,
adl
Sichtfilter-E... Schnittfihr,., Héhenkote
R—
i
€ |
I ,_ i ] i
I S S I S——
LR u i 1,5m
Cg——3F——¢f

» vl B Gebiude

E

100  Schnittlinie

101
- fir alle Teilbilder wird eine zentrale Schnittliniew 103
. A . 103
- in der Teilbildauswahl das TB 100 vereinbaren 104
w |¢| &% Fundament
- zusitzlich sind alle bisher gezeichneten O ig?g”’;ﬁa”}e;‘e
- . ndenpla
TB aktiv in den Hintergrund zu legen FEER
203
200 Fundamente 204
201 Bodenplatte 204
300 Grundriss KG 206
301 Decke Uber KG 207
302 Treppe KG-EG 208
400 Grundriss EG i204
401 Decke Uiber EG ¥ | _ al r_geschnss
402 Treppe EG-0G O 00 Grundriss KG
500 Grundriss OG 301 Decke dher KG
501 Decke iiber OG 302 Treppe KG-EG 1
502 Treppe OG-DG 303
600 Grundriss DG 04




-> Funktion = Dacher, Ebenen... = Schnittfihrung

e Einstellungen

Schnittart Vorschau
*) Vertikalschnitt

Harizontalschnitt von oben

Schnittkdrper darstellen (wie Hilfskonstruktion)

Harizentalschnitt von unten Oberkante
v

Darstellung der Schnittiihrung
Schnittlinie absetzen

.,

Lange der Liniensticke

|
|
|
Unterka nt§

Richtungssymbol absetzen

Richtungssymbol

GréBe in mm/Zoll
(0=automatisch)

& Layer

AR_SCHNI

Formateigenschafte...

Schnittfihrung 0.50

4L

Beschriftung —Kﬁéhen Schnittkdrper
Textparameter... Oberkante

B

Textparameter 100.0000

Schnittbezeichnung Unterkante -10.0000

& &

Abbrechen

e Schnittfiihrung setzen:

es wird eine ockerfarbene Linie gezeichnet nur in Y-Richtung
ca. 1 mvon aulBerer MaRlinie

mittig im Flur zwischen Treppenhaus und Gaste-WC

Tiefe Blickrichtung = bis ca. Ende Treppenhaus (nach links)
Schnittbezeichnung 2> A

c) Schnitt generieren

Teilbildauswahl 6ffnen

linke Seite alle Teilbilder deaktivieren

- rechte Seite TB 2000 aktivieren —

Funktionen || Eigenschaften | | Assistenten

Cannect

(G Architektur ape
Erzeugen lﬂﬁ
g
c & I
Stamdarde.., Frei Dacheb
“lten | eoenenpaar =
W o
b hhaut _Dachflich
\Qa{(A_ac ﬁ lac dche g
adl
I R »|
Sichtfilter-E,.. Schnittfihr.. Hohenkaote
Lo -1
Texthohe =5
=T 4'(
34 I 175
L 4.24 Ll Lk ‘
[ T 1
Lo3B1, 1760, 12384
'LEEI EEE 4713
elinderhidhg 0.9 [] aed f] &80
L i{E
3 ]
IR
i i
T - o |
T ERTTT L2 ik
[T HE
H il
. A
1
i
i &
Beldrder hidie J.
Lﬂﬁm 1.B1EE|I}[L 1R35 L

1 Al

2,885

T "
33.6&1@5 143

£

- 4

Schnitte EFH
v [ ke hinitt 1
2000
2001
2002
2003
2004 2




rechte Maustaste auf TB 2000

@ Quellbilder fir Schnitt

v

ZE  Schnitte EFH
- LI:E

Schnitt_1

Cuellteilbilder fir Schnitt
Layereinstellung, Plotset [Aktuell)
Einistellungen flr Schnitt

Schnitt generieren

alle TB aktivieren

deaktivieren

rechte Maustaste auf TB 2000

20
Teilbild wahlen *
(2l=]p)E] ()] (25 (er)
Bauwerksstukiur
@ EFH_2015
v [m] m Liegenschaft
v m B Gebiude
100 Schnittlinie
Fundamente
Bodenplatte
Grundrizs KG
Decke Lber KG
Treppe KG-EG
- Erdgeschoss
/) [l 400 Grundriss EG
[n] 401 Decke iber EG
402 Treppe EG-0G
=] 409
v [w] &# 1. 0bemgeschoss
vl 500 Grundriss 0G
501 Decke iiber 0G
] 502 Treppe OG-DG
w || &f# Dachgeschoss
- sl B00  Grundrizs DG
T ]
|| Belegte Teilbilde?lq(_—_ILeere Teilbilderl Ok ] | Abbrechen !

v ¥

@ Einstellung fiir Schnitte \

e Einstellungen

GiE  Schnitte EFH
v [v| LE  Schnit

A Tailkiled

Quellteilbilder fur Schnitt
Layereinstellung, Plotset [aktuell)
Einstellungen fir Schhitt

Schnitt generieren

Einstellungen Verdeckt-Berechnung

Flachenelemente
® Keine Flachenglemente

) Mur Fallflachen aus Farben

! Pixelfldchen aus Texturen, Fillflichen aus Farben

| Oberfischen.. |

[] Licht berticksichtigen H
Lichtwinkel in der Ansicht (links / rechts)
Lichtwinkel auf Sichtachse (Schattenlinge)
Licht-Intensitat

Aufhelllicht-Intensitat

Flachenstol
Flachenstol eliminieran

25.00 max. Stofwinkel (Grad)

FlachenstoR bei Architekturbauteilen

Darstellung

mbwczeetke Eimsbellungen

FlachenstoB zwischen unterschiedlichen Flichenelementen darstellen | Arch.. |
[ LFlschenstoR bei runden Bautsilen darstellen (Wand, Stitze, Schornstein) 100.00

Darstellung im Schnitt

["] Begrenzungslinie darstellen

[ | Deckenflichen darstellen

[ ] Badenflichen darstellen

—»
Geschnittene Bauteile mit dicker Linie

TERTOTschnitt

Bezugsmalistab fiir Berechnung

(®) AuBere Kanten dick

Ergebnis = Stift = Strich ) Farbe 2 Layer
Ansichtskanten darstellen 025 ———— 1 1 STANDARD

[[] Verdeckte Kanten darstellen [ | 018 ———— [ 2 —————- [ 25 [[] STANDARD
) ok || Atbrechen |




-

- rechte Maustaste auf TB 2000

v| [EE  Schnitte EFH

v v E Schnitt

@ Schnitt generieren

Cuellteilbilder fir Schnitt
Layereinstellung, Plotset [Aktuell]
Einstellungen fir Schnitt
Schnitt generieren

- Schnitt A anklicken und OK

- jetzt misste hinter dem TB 2000 folgendes
stehen

- TB 2000 aufrufen

d) Schnitt nachbearbeiten

- im TB 2000 wird noch nichts verandert!!!!

@ neues TB 2001 aufrufen und vereinbaren

v [ L&E

v [w] [EE  Schnitte EFH

Schnitt 1

2000

Schnitt: A (Ergehnis Verdeckt-Berechnung) :

2001
2002
2003

=

= [v| [EE Schnitle EFH

|

B

- den FertigfuBboden mit einer 2-D Linie in jedes Geschoss einzeichnen

- Layer: KO_ALLO1
- Stift: 0,25

- Linie: 1

- Farbe: 1 (Schwarz)

LE  Schnitt 1

2000 Schnitt AErgebni
2001 Ferdigfulzhoden
2002

OK FFB

nun im TB 2000 ein par Linien
I6schen die dort nicht hingehdren
(z.B. Tdrlinien)

@ neues TB 2002 aufrufen und vereinbaren

- im Schnitt wird eine KotenbemaRung

und eine vertikale BemaRung vorgesehen

~ [v] [EE Schnitte EFH

2000
2001

Schnitt A (Ergebniz Verdeckt-Berechnung)
Fertigfultboden

2002

Bemalung, Beschriftung:

2003

S0nd

- Allgemeine Module = MaRBlinie = Kote

Funktionen

Eigenschaften

Allgemeine Module

Assistenten Connect

-

I~
faklinie

—|
<]

PlmmlFmern

Erzeug%\
000

.
Kote

%]

MaBlinien in  Automatik...

5:.

V4

Absteckung

=

-
Automatisc..

Vatambiaras




kote =
Begrenzungssymbol
Einste”ungen Grabe in mmdZoll " iﬂ el [o
W’l W FRohkote oben -
Extraz @
RO h kOte u nd / M alilinie darstellen
H = Absolutwerte
FertlgkOte Wahlen Symbol an Referenzpunkt e
gleich bei allen Elementen Stift Stich Farbe
Element = Stift &2 Stich '\F Farbe @ Layer
I alilirie 0.25 1 1 I T:NDARD
B . I afbhilflimi 0.25 1 1 I - TANDARD
vertikale Bemaﬁung siehe syamblmsmle 0.25 1 O GTAMDARD
Umseitiges Beispie| Zahlen/Texte 0.25 1 I CTANDARD
Text Zahl || Eingabeoptionen|
Layer: ML_100 | Mahizahl {@ BISONORMDIN G776 | =| [BED [+ | 1.00]- KU
die einzelnen Geschosse sind -
. ‘ozition
zu be.SCh r.l.fte n Malzahl mit Fullflache unterlegen
(SchriftgroRe = 3,5; Layer: TX_100) - . .
100 Absztand der Beschiiftung v
= wvon der b allinie in mm
der Schnitt ist zu beschriften
. . Vd [S G:'L x % (.48 Abbrechen
(SchriftgroRe = 5,0; Layer TX_100) -
@ neues TB 2003 aufrufen und vereinbaren W G senmite £FH
v v LE  Schnitt

auf Hohe + 0,00 ist ein Gelande anzudeuten

es konnen Personen, Autos, Baume usw. platziert

=]

2000
2001
2002

Schnitt A{Ergebnis Verdecki-Berechnung)
Fertigfulboden
Bemalung, Beschritung

2003

Gelande, Personen, Mahiliar

2004
2005

werden (Bitte sparsam verwenden)




zuriick zum TB 2000

v

I

Schnitte EFH

ki
iE

=z

v v Schnitt 1

2000
200

2002
2003
2004

Schnitt: & (Ergebniz Verdeckt-Be.
Fertigfulthoden

Bemaliung, Beschriftung
Gelande, Personen, Mokilar

den Schnitt noch ein wenig nachbearbeiten

O

D
z. B. Schraffur Decke um 90° drehen Q

Balkenkopfe Diagonalen zeichnen .
AulRendammung einkilirzen (\/

»sinnlose” Linien l6schen &f Ry

/ Héhe 6 mm
schnitt A
/ Hoéhe 2,5 mm
+9 86°
kv =l
Hohe 2,5 mm

\T:

-

e

éﬂ:‘
\& ?\f N
BT e

Il I ] ] ~

Hohe 4 mm B sl I

L 106 RS

Ll 763 EPS .
= X | =

. Il -

| i _

B ol

; b 015 tC'\._;DD

ad e S E:g —F

L™y

G S5

il
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Ubung 19 — Ansichten

Allplan

Aufgabe

a) Ansicht1- Nord

- die Ansichten erstellt man dhnlich wie Schnitte

- |n

- Teilbildauswahl

-TB 1.000 = rechte Maustaste = Quellteilbilder f. Ansichten

| Teilbild wahlen
|

Teilbid/Zeichnung

& EFH_2013

betreffende TB wahlen,
es werden nur die ober-

Haken raus!

|| Belegte Teilbildsr

| ell=)p)A)

£ <hlle Teibilder:

irdischen TB gewahlt ,,

v
v

Ableitungen der Bauwerksstruktur
g8 EFH_2013

&  Ansichten EFH
v [l & Ansich

Quellteilbilder fir Ansicht
Layereinstellung, Plotset [Aktuell]
Einstellungen fir Ansicht
Ansicht generieren

Berechnungsergebnis aktualisieren
Aktualisieren sperren

&)= w (&)=

100
200
2m
peiil}
am
a0z
400
4
402
405
500
5
502

\ | Leere Tailbider | oK

600

Schrittlinie
Fundamente
Bodenplatte
Grundriss KG
Decke Uber KG
Treppe KGEG
Grundriss EG
Decke iber EG
Treppe EG-0G

Grundriss 0G

Decke iiber OG
Treppe OG-DG

Abbrechen

- TB 1.000 = rechte Maustaste = Einstellungen f. Ansichten

e Einstellungen

=Sy

Einstellungen Verdeckt-Berechnung

Flachenelemente Darstellung
Keine Flchenslemente
Mur Fillflachen aus Farben
* Pixelflachen aus Texturen, Fillflichen aus Farben
Transparenzen bericksichtigen Oberflachen...
Licht beriicksichtigen il
Lichtwinkel in der Ansicht (links / rechts) 45
Lichtwinkel auf Sichtachse {Schattenldnge) 45 |
Licht-Intensitat 100
Authelllicht-Intensitat 100

Schatten darstellen

Flachenstol
Flachenstol eliminieran

25.00 max, St

Flachenstol bei Architekturbauteilen Fezign'e Ersteungen ™ — — =
Arch..

Th®@ T & g_s‘naTstaF"Ur-EerEh nung

FlachenstoB zwischen unterschiedlichen Flachenelementen darstellen Fiir Architekturschnitt |

FlachenstoB bei runden Bauteilen darstellen (Wand, Stiitze, Schornstein)

Ergebnis = Stift trich (_ Farbe & Layer
Ansichtskanten darstellen 0.25 1 — 1 I STANDARD
Werdeckte Kanten darstellen 0.18 2 ————- 25 3 STANDARD

Abbrechen

Sad oK

Darstellung im Schnitt

Begrenzungslinie darstellen
Deckenflichen darstellen
Bodenflachen darstellen

*) Mur Gesamtaufbau darstellen

Jede Schicht darstellen

We



- TB 1.000 > rechte Maustaste = Ansicht generieren = Ansicht Nord

Ableitungen der Bauwerksstruktur
[ EFH_20M3

~ W (& Ansichten EFH

v v & Ansichti
1000 Neues Teilkil!

T Quellteilbilder fir Ansicht
1002 Layereinstellung, Plotset [aktuell)
1003 Einstellungen fir Ansicht
1004 Ansicht generieren 4 Ansicht van hinten, Norden
Ansicht von vorne, Saden
Ansichtvon links, Westen
Ansicht von rechts, Osten
Quellteilbilder aktiv setzen Isometrie von varneslinks, SOdwesten
Isametrie wvan hinten/links, Mardwesten
Isametrie wvan hinten/rechts, Nordosten

1005 Berechnungsergebnis aktualisieren
1006 Aktualisieren sperren

1007

1008

1008 & aktiv

- @ Ansicht2 E akth im Hintergrund Isometrie von vornefrechts, Siidasten
1010 (EEED v Freie Projektion..,
AR M nickt anaewshit .

- Ansicht kdnnte jetzt so aussehen

Vordergrund / Hintergrund

auf den Ansichten sind neben dem eigentlichen Gebaude auch andere Objekte zu platzieren

z.B. - Bdume ge EFH_2013
- Menschen ~ m (& Ansichten EFH
- Autos ~ v & Ansichtd

1000 Ansicht Marden (Ergebnis Verd
1001 Vordergrundi

1002 Hintergrund

1003

- Tiere
- Bagger usw.

es werden zwei neue Teilbilder angelegt

- TB 1.001 Vordergrund
- TB 1.002 Hintergrund

zuerst zum Vordergrund
Erzeugen  Andern

aus dem Katalog ~F5=S&»id (0 ¢ holen wir uns:
Ansicht Nord
nowll

- 2D Baum
- 2D Menschen (ausgefillt)
- 2D Busch

- 2D-Linie flr Gelande
- Text = Ansicht Nord (GroRe 5)




¢ nun zum Hintergrund

- hier gibt’s einen fetten Mercedes fiir die junge Familie

Auto muss auch
wirklich im Hinter-
grund stehen!

b) Ansicht 2 - West v v @& Ansicht2
1010 AnsichtWesten (Ergehnis Werd
1011 Mordergrond
1012 Hintergrund
1013
1014

AMN4 o

- die Reihenfolge ist wie bei Ansicht 1 - Nord

- Ansicht West kdnnte so aussehen

Ansicht West

RN _




Ubung 20 - Schriftfeld

Allplan

Aufgabe

1.

2.

665I/ 1/665V

L

2.00

L

Wahlen Sie das erste Teilbild (??0) unter der
Zeichnung Griindung

Konstruieren Sie nachstehendes Schriftfeld

X = mittig; y = 0,1 m von linker u. Ecke x=0,1; y =-0,7 mvon linker o. Ecke

. 350 . \3.50 . 350 / . / 8.50 .

1 1 \ i / 1 / i
Oat um Name Staotliche Fachschule fur Bau, o
H [ate]
% [Gezeichnet Wirtschaft und Verkehr Gotha ~
Gepriifl L
M1:7 Bouvorhaben Zeichnung o
A Dorstellung ~

L \ 3.50 L \ 12.00 LI 3.50 |

B N

x=0,1;y=-0,7 mvon linker o. Ecke

X = mittig; y =- 0,7 m von linker o. Ecke

Einstellungen:

* MalSstab 1:100

* Rahmen Layer: KO_All04
Stiftstédrke: 0,5 mm

* Text ,Staatliche Fachschule fiir Bau, Wirtschaft und Verkehr”

,Datum®, ,Name“, ,,Gezeichnet”, , Geprift”, ,Zeichnung”

Layer: TX 100
Schriftart: Isonorm DIN 6776
Schrifthéhe: 3,5 mm

* Text: »,Bauvorhaben; ,Darstellung”; ,M 1:?“

Layer: TX_100
Schriftart: Isonorm DIN 6776
Schrifthéhe: 5,0 mm




.e Allplan
Ubung 21 - Planzusammenstellung

Aufgabe |

a) Nordpfeil zeichnen! v v @ Gebaude

100 Schhittlinie
101 Mordpfeil
102

103

104

P

- holen Sie sich aus dem Katalog ein schicken Nordpfeil Extras Erzeugen Andern

=2 Architektur 2D = 39 Nordpfeile
2 x|

- wahlen Sie ein neues Teilbild unter ,Gebdude”

|Il

- vergeben Sie einen Namen fiir das Teilbild ,Nordpfei

- mein Lieblingsnordpfeil ist Nr. R ;)

- nun noch den Button fiir den Winkel betatigen Eingabeoptionen

—
EIE oo
den Nordpfeil mit einem kleinen Winkel Richtung Nord absetzen \*

ik Allplan 2013 - Student - EFH_2013 - Liegenscha

i Datei  Bearbeiten &nsich;ginfﬂgen Format

FEISEE, Bla-A- ¢
—r |
i Projektbezogen éffnen: Pline

b) die Plane zusammenstellen

- wir wechseln in die Planzusammenstellung

- den ersten Plan wahlen und Namen vergeben ,,Grundrisse” %) =P % & B
Planstruktur
g EFH_2m3

\@ Alle Pléne

1 Grundrigee
= 2
@ Seite einrichten 4 3
- Funktion = Seite einrichten Funktionen
Funktianen Eigen:
* Einstellungen: [y Allgemeine Module
Elzeuﬂen_
Seite \‘I @ I @
Farmat: LiN A2 Tz Seite | Planelement f
Breite (x) 584.0 mm leinrichten )
I 1
Hehe (y): 4200 mm Lot
Flanrahmen EBeschriften
Hochformat
* Querformat A |
Rander
# ohne Seitenrand (Rolle, POF) 1

mit Seitenrand (Einzelblatt)



Funktionen
@ Planrahmen absetzen

Funktionen Eigen:

[y Allgemeine Module

- Funktion =2 Planrahmen Erzeugen
Seite Planelement I

eirnrichten
e

N 1 1
Flanrahmen ~ Beschriften
- richtigen Planrahmen wahlen: —_—

o A2
e Querformat
e Heftrand-Rahmen nach DIN 824 A

Rahmenstift und -strich

AuBen: 025 — | = 1 — |- 1T -
Innen: 025 ) |~ 1 — |- £ i R
Sonst: - 1 — |- 1IN |~

- Rahmen exakt auf Blatt absetzen

e i
@ Schriftfeld absetzen
Frage: Hatten wir das schon gezeichnet? Ich denke JA!
Dann das Schriftfeld mit in das Projekt kopieren
~m B aude
f 100 Schnitlinie
101 Norsogell _
| 102 Schriffeld_1 |
103 Schriffeld_2
T —— -
105
Funktionen
= Funktion = Planelemente absetzen Funktionen Eigen:
[y Allgemeine Module
Erzeugen rp————
-l |
L \ L Seite I laneleme tl
Planelerment Einrichten "= == =
- =
- auf Bauwerksstruktur klicken A ,
Flanrahmen Beschriften
1

Teilbild/ £ eichinung

ge EFH_2013
- [m [ <dle Teibider:
BT 100 Schrittlinie
101 Mordpfel
102 Schrittfeld_1:

103 Schriftfeld_2 2

- auf Schriftfeld_1 klicken \
v




- Schriftfeld an der richtigen Stelle absetzen \

@ weiter Planelemente absetzen

- nun die einzelnen Grundrisse absetzen

- gleiche Schrittfolge wie beim Schriftfeld, Ausnahme... andere Teilbilder anwahlen

- m [ <dlle Teibider:

v | 100 Schnittlinie

101 Mordpfeil

102 Schriftfeld_1
103 Schriftfeld_2
200 Fundamente
2001  Bodenplatte
00 Grundrizs KG
M Decke uber KG

- folgende Teilbilder auswahlen (mit STRG-Tast

e Schnittlinie

e Grundriss KG
e Treppe KG-EG + v

W 302 Treppe KG-EG
400 Grundrizs EG
401 Decke uberEG
Planelement -
r —
- Mafstab 1: 100 wahlen B = & & b b alistab 1.| 100
s = 100 Direhwirkel 0000

- Planelemente absetzen

@ Planzusammenstellung nachbearbeiten

e Planelemente ausrichten

- die einzelnen Planelemente sind untereinander auszurichten, d.h., die Wande horizontal und
vertikal fluchten zueinander

[

e EE[@ EEEQ E
e e

A 2

=4

i
¥
i runjirisy—DiergEsCiy
I
I

bl B0 N

%Q it P oA

Grunfiriss Dachgeschoss

Tt | it Ichve Fchmhala lr o,
et [30.0.2013 THe IFiastaft und Yortohr Batha

I
Talcming
1

dpeir
1100 [Eensawi e fenbaus Ffrech
foruinoh sz

Em e s




038 = [ -
. F;'f’luuuuuuuuuu
@ Nordpfeil absetzen
- wie beim Schriftfeld den Nordpfeil als Planelement absetzen - d
—_— Grundriss Dachge
- dort wo Platz ist, z.B. hier  ’
Gezeichnet |30]1
Geprift
1100 |Fir
&ire
H/B = 20 7 5oy |
Funktionen
@ Plan plotten Funktionen Eigenschaften Caonhect
I\ &ligemeine Module -
- Funktion = Pléne plotten Erzeugen
L &
Seite Flanelement MDW-Flane..,
einrichten
=
Wnrahmen Beschriften
= 1 o
| B,
Legende, Pldne I PDF Draten
Flankopf l. plotten_. expartieren
auf Registerkarte Einstellungen klicken
\%‘@'O&”
[ Plotprofil verwenden
auf Stift- und Farbzuweisungen klicken
@ Keine Stiftoptimierung
Stift- und Farbzuweisung fiir Plotten
AllesTmlnem Stif [_hi —_— e e e e e e = AlpnsStft 5 Poterstft | | (4 Al
0.25 0.25 =l (1
[¥] Verwenden I Stift- und Farbzuweisungen... I 035 —— 0.35 (s ==
— e = = mm mm owm o) | (00— 050 7 .
0.70 0.70 s =
100 1.00 2 —
L. . . 140 e— 1,40 |
auf Linienfarbe in Schwarz klicken 013 013 ad B =
Anzeige s —
[¥] Auswirkung von Farbe zeigt Stift™ 10 E
. . anzeigen 11
an OK kIICken + SCh"e];en [ Mur umdefinier te Eigenschaften g E
anzeigen 14 I
15
Weitere Einstellungen
_) Farbig plotten
LS ") Linienfarben als Graustufen
Drucken... l 8] 4 I abbrechen @) Linienfarben in Schwarz
Funktionen
. . Funkti Ei haft C ct
sinnvoll ist es, den Plan vorab als pdf zu drucken MR [ Hgensdatren 1 Conne
B Allgemeine Maodule -
. . . . . . E
die pdf-Datei kann ich auf einem Stick mitnehmen reugen -
(auch versenden) und in der Schule ausplotten Q 53 7
Seite Flanelement MDW-Plane..,
einrichten
1
-> Funktion - PDF-Daten exportier =
Planfenster  Planrahmen  Beschriften
wahlen Sie einen Pfad (Desktop), den Sie auch wieder finden \% = |
Legende, Fline PDF Daten
Plankopf plotten e&ortiﬁn l

nach dem Exportieren natirlich den Plan auch plotten!!!




. Schnitt und Ansichten drucken

- jetzt reicht ein A3-Blatt

Projektbezogen 6ffnen: Plane

|| = || & B e B
Planstrukkur

gH EFH_2013

« (3 2lle Plane

1 Grundrisse
[di 2 Schnitt, Ansichten |

L 3
. : 4 4
- ansonsten der gleiche Ablauf wie oben —
nsicht Nord
fchnitt A
plole
F

#nsicht Wesk

L 145 | 283 | 183 L

Hame toatl iche Fochschule fir Bau,

Oatum
20.02.9013 | Hr. HiPSCh ly|rtachaft und Werkehr Batha

=[5
i

pri

1100 |Eénfamii fenbaus Hirsch Zaichnung
2

Schnité, Ans/chien
S

B7 - 420 [0 12m] ALLplon 201

Schriftfelder

Ootum Name

Gezeichnet

30,02, 2013 Hr. Hirsch

Lepriuft

Staotliche Fachschule flUr Baou,
Wirtschaft und Verkehr Golho

M 1100

Einfamilienhous Hirsch Zeichnung

Grundrisse

]

Ootum Name

Lezelchnet

30.02. 2013 Hr. Hirsch

bepruft

Stoaotliche Fachschule fur Bou,
Wirtschaft und Verkehr Gothao

M0

Finfamilienhaus Hirsch Zelchnung

Schnilt, Ansichicn

2




Allplan

Ubung 22 — Assistenten in Allplan BIM

@ QAR = 1
. R R 1 W {| [ W U | ST <N ST s
1. Allgemeines = 2 x
Funktionen ||Eigenschaften | Assisjenten || Connect
[, Allgemeine Module /’ Pl
- oftmals verwendet man bei Zeichnungen / Planungen
immer dieselben Bauteile mit denselben Ereeugen L
Eigenschaften (Layer, Farbe. Strichstirken usw.) / 0 e 1N
Linie Polygonzug Punkt A
- mithilfe von Assistenten konnen diese Eigenschaften
schnell abgegriffen werden - das Zeichnen geht flotter
von der Hand
_ PELASEE = o
- die Assistenten findet man in dieser Palette P = =
@ &kl A2 dhoah 1D RIS E A &
Assistenten o=

Funktionen | | Eigenschaften || Assistenten Connect
- in der Studentenversion gibt es nur ein paar

Assistenten zum Uben, nichts Dolles ]

Allplan

ALLPLAN STAMDWRD ASEISTENT _::"_ Allplan
11K}
- Assistenten sind vergleichbar mit ndw-Dateien, wand inschalig
also wie einzelne Teilbilder i
lEem LEem
- innerhalb der Assistenten ist das Handling wie R I R
beim normalen Zeichnen (zoomen, verschieben, | ErET e

365 em pem

markieren, kopieren usw.)

Wand mehsachalic

2. Assistenten verwenden

raffuren und Muster %J lLinien und Bemaliung kll',{l i

- mit der Maus auf die Assistenten-Palette fahren _‘
- Doppelklick rechte Maustaste auf das gewiinschte Objekt (innerhalb des Assistenten)

- auf aktuellem Teilbild loszeichnen

Bestand Abbruch Neubau
3. Eigene Assistenten erstellen
- ein neues leeres Teilbild wahlen / 36,5 36,5 36, 9
- die Objekte des spateren Assistenten zeichnen 30,0 30,0 30,4
24,0 24,0 24,0
17,5 17,5 17,5
1
11,5 11,5 11,5




das Teilbild abspeichern als
Kopie speichern als Assistent und anzeigen...

Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen
& Projekt neu, offnen...

Zuletzt gedffnete Projekte
Projektbezogen offnen...

@ ProjectPilot

G Neu
= Offnen...
Zuletzt gecffnete Dokumente

a Speichern
=} Speichern mit Verdichten

Kopie speichern unter...

Kopie speichern als Assistent und anzeigen...

Alles speichern
Senden an E-Mail-Empfanger...

1 Planlam

- den abgespeicherten Assistenten suchen

- voila, da isser

Form\at Extras

Erzeugen
Umschalt+Strg+0 9
3

o]
Strg+R

Strg+N
Strg+0
1]

Strg+5

4. ,,Geklaute” Assistenten verwenden

neuen Gruppenname vergeben

\

' Assistentengruppe

eingefiigt werden soll.

(unter dem privaten Ordne
r=—"=—nm

=

Bitte bestimmen Sie den Manen der Gruppe in welche der neue Assistent

Die zugehdrige Gruppendatej wird im Ordner "Assistent”
espeichert.

Assistenten 1 x|[]
Funktionen | | Eigenschaften || Assistenten Connect
Meine Assi -

3
=1
Restond Abbruch Weuhou £
Jes 365 365
N 26 24
17.5 175 17,5
115 15 115

es gibt eine Reihe von Anbietern die professionelle Assistenten erstellt haben

z. B. unter

www.cad-designcenter.de

www.allplan.net
www.allbox.info
oder einfach mal googlen

Assistenten haben die Date

iendung .nas

die Assistentendateien missen handisch in einem bestimmten Ordner abgelegt werden

diesen Ordner findet man giinstiger Weise tiber das Allmenu

- Service 2 Windows Explorer = Allgemeine Programmdaten (ETC, LIC)

T Allmenu 2015

Datei Schnittstellen Dienstprogramme Datensicherung  Konfiguration  Service  Information  Hilfe
Allplanprotokollierung (Trace)

Benutzername Ralf ik =

Comput ername 3BELFER3 Ausgabefenster lsschen

Dokumentengrofie 512 mMB Eingabeautforderung

Benutzerordner C:\Users\Ralf\Document "

qul:gram_‘ordner C:\Program Files'Nemet Win Explon

Allgemeine Programmdaten C:\ProgramData\Nemetsc ¢ . 0. frage erstelien (Hotinfo)

Zentraler Dateiablageordner C:'\Daten\Nemetschek'Al Hotlinetools

Burostandard C:\Daten\NemetSchek\AT rperarware-y—

workgroupmanager Nein

Allplanprotokollierung Ausgeschaltet

» CAD Programmordner
Externer Pfad

Eigene CAD Projekte (PRJ)
Barostandard (STD)

Eigene CAD Dokumente (USR)
- mEOegiEPCECAY Dt (D) o

Aligemeine Programmdaten (ETC, LIC) I
l _—

Abppifncrmms @ - - -




- jetzt den Ordner ETC 6ffnen und den Ordner Assistent 6ffnen.

v Nemetschek
v Allplan
2013
2014
v 2015
v Etc

I » Assistent |
Attributedialogs
BIM

Config.Net

Mt me

- in den Assistenten-Ordner alle Dateien mit Endung .nas und .nagd hineinkopieren

- nun Neustart von Allplan

:]Allplan 2015 - Trial - Halle - <Keine Zeichnung>:TB11

- voila!!l die neuen Assistenten mussten nun abrufbar sein Datei_pearbeten snsidt Enfgen Fomat Egrss_Egzeugen Ao
PHIS+ER E 6P mEasKBE
s 2

- cad-designcenter Planung 3D Rohbau

CAD-l...!...\l.

Basic

[

Kalksandslein 7 i
7B 7 =

.

Eigenschaften

Assistenten

Bibliothek
—
R,
—
= g
oo
Fg—
-—

[“+schal Fe_Tir[[ ++schal.Wand || Dach || Beton BT || Fenster Tiren |[ Stitzen || Wande [ Umbau [ Plan 1]

5. IBD (Intelligente Bau Daten) — Assistenten

- die volle Breitseite gibt es von IBD (Tochterunternehmen von Nemetschek)

- mit IBD-Basic Assistenten kommt man schon ein Stick...

- mal bei YouTube als Suchbegriff IBD allplan eingeben



. Allplan
Ubung 24 — Kameraweg

Aufgabe
S Freie Oberflachen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen
& Oberflache einstellen
- was immer geht, das Auslesen der 3D-Daten als PDF o Eenenaguan __
> 30 Daten exportieren I b 40 An Cinema 4D senden..

oF

i St o 5 Pl || immcichem.. VRML DAE, KMZ 3DS, U3D exportieren ..

- aber was richtig einen her macht, ist das Erstellen eines 30-PDF exportieren.

Blick einstellen ] % Sheichin D
. . . G tchUp Daten expartieren..
klelnen FIlmChenS vom ObJekt B Umgebung 55 Rhino Daten exportieren.
fo Projektiicht einstellen [ STL Daten exportieren...

75 Kameraweg setzen

- hierzu muss voarb ein Kameraweg gesetzt werden

[E] Einzelbild rendern
= Film aufzeichnen

a) Szene ausstaffieren

- die Umgebung des Gebaudes mit Badumen, Menschen, Autos, Wegflachen usw. ausstaffieren

- das Geldnde sollte begrenzt werden
- Zaun
- Biume
- Mauer

& Freie Oberflachen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen

b) Umgebung B Oberfliche einstellen

“® Elementauswahl

. . . 3D Daten exportieren »
- Animation anwahlen Fensterinhaltal Piselbild speichern..
- rechte Maustaste o Elickginpelign, | C
% Umgebung Umgebung &
g o Tl
9 U mgebu ng 76 Kameraweg setzen Sonnenstand / Nordrichtung || Standort
&) Einzelbild rendem Fadhschile
= Film aufzeichnen 2 fur Bau,Verkehr,
%Frm]_a&? wirtschaft

?

Standort

© OpenstreetMap (ane) contributors, CC-BY-SA

0,00000 0,00000
= o o o

- es kann der genaue Standort gewahlt werden g R

Suchergebnisse Eindeutige Ergebnisse

- mit dem Sonnenstand entsprechend Jahreszeit —__ |

Sonnenstand / Nordrichtung

. e |
und Uhrzeit Monat o
Tag 1
zit | 09:21 I
Nordri !
ordrichtung L — _B(JOIE l
Aol 7

1



Virtuelle Grundebene

- hier kann eine Oberflache

z.B. aus dem IBD-Katalog gewahlt werden

Hintergrund

- beim Hintergrund kann zwischen drei

Varianten gewahlt werden

- Benutzerdefiniert

- hier sind die HDRI Skies ganz

ordentlich

- die Nr. 4 ist ganz OK

- als Mapping Kugel wahlen

- mal ein wenig drehen —_|

¢) Sonnenstudie

Welche Schatten wirft mein Haus?

Sitze ich 15,00 Uhr auf der Terasse in der Sonne?
Verschatten die umliegenden Baume mein Haus?

- die Animation in eine treffende Ansicht drehen

- rechte Maustaste = Film aufzeichnen

Virtuelle Grundebene

Virtuelle Grundebene
Hahe der Grundebene 0.0000 m

Mit dem Boden verbinden

Oberflache der Grundebene .
NC-Rasen-1.jpg
Hintergrund
Art ' Farbe I .|
Farbel Farbe
Physikalischer Himmel I
L Benutzerdefiniert
i} 5‘: & = SchiieBen
9 Offnen
Suchen in: Design
Mame
P —
L 30vearEdition HDRI Skies
- — e o o w)
Biro 30YearEdition Materialien
Artist
Default
Art Benutzerdefiniert
Textur |

DHOO4LL.hdr

Mapping Kugel
\— ———

Horizontale Drehung L -64.7 |

Film aufzeichnen

7 '. Aus Kameraweg

S ——

Lo )
L?.‘I Sonnenstudie

—— -

9”. 360 Grad Kameradrehung

?’; 360 Grad Kamerafahrt

Sonnenstudie
erstellen!

& Oberflache einstellen
-
= Elementauswahl

30 Daten exportieren ]
Fensterinhalt als Pixelbild speichern..

Blick einstellen ]

4% Umgebung
A

e Projektlicht einstellen
o Kameraweg setzen

-~ BLEingelhild rendem
L EX Film aufzeichnen




d) Kameraweg setzen

glinstigerweise teilt man den Bildschirm in zwei Bereiche

Animation

alle TB die gefilmt
werden sollen

- AE

=i MEA F By BB D L6

- rechte Maustaste im Animationsfenster - Kameraweg setzen Blick einstellen :

- Neuer Kameraweg

& Freie Oberflachen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen
& Oberflache einstellen

Elementauswahl

3D Daten exportieren ’
Fensterinhalt als Pixelbild speichern...

# Umgebung
R

[8 Einzelbild rendern
™= Film aufzeichnen

| Kameraweq . x|

o

Kameraweg

e - .
I =k Neuer Kamsrawe-gb Kameraweg aus Datei

9 Schliegen

Kameraweg

"X

9 Name Vergeben &= Kameraweg P Neu

- Ausfiihren

Perspektive

am Mauszeiger hangt eine kleine Kamera

. Kamera setzen | Ausfuhren
—>

B

_\.(ameraname i I Film ab I
—

P
]

ZeichengroBe der Kameras K\E_‘L — o — ;!

die Kamera entweder in Grundriss oder in der Animation absetzen

111 Blickrichtung der Kamera !!! definieren - zweiter Klick

nach dem Absetzen hangt schon die ndchste Kamera dran



e)

jetzt einmal schoén rund rum

wenn fertig, dann ESC driicken

Kameras verdindern

|

Gruneiiss Eé!
\
Grundriss DG|

\

die gesetzten Kameras missen / kdnnen in ihren Eigenschaften verdndert werden

-> nochmal auf den Kameraweg klicken \

alle Kameras werden angezeigt 1 bis ?

jede Kamera kann individuell eingestellt werden

- dazu hinter der Kamera-Nr. auf \klicken

(e
LA

\

i=l

[

Kameraposition im aktiven Fenster anzeigen

- hier kénnen nun die wichtigsten Details

der Kamera verandert werden

- vor allem die Z-Hoéhe und die Brennweite
ist eine Einstellung wert

Augpunkt und Zielpunkt
nur unwesentlich
verandern, sonst wird dem
Zuschauer schlecht ;)

Kameraweg rx
Kameraweg &“
— o — —
1 Film ab [
- o o e e e e .
=F Neuer Kameraweg @ Kameraweg aus Datei
@ SchlieBen
Kameraweg L
¢= Kameraweg b Kameraweg bearbeiten ye
Kamera-Eigenschaften
Kameraname Film ab
perspektive (¥
Kameras
Film aufzeichnen Film aufzeichnen
i =g
2 Kamerap
4
= Meue Kamera einfugen 3§ Kameraweg loschen
S oK Abbrechen
Kameraweg 1 x
¢= Kameraweg P Kameraweg bearbeiten ¥ Kamera bearbeiten P |
Brennweite
— e — -
I Brennweite 50.0000
— e ———— )
Sichtwinkel 46.7931
Augpunkt
Augpunkt Auswihlen
X 0.8347
-15.3580
— e — —————_
LZ 0.0000
_—— e e e = = )
Zielpunkt
Zielpunkt Auswahlen
X 0.7980
Y -14.0658
— e ——
z 0.0000
-l

‘-I-‘ Kamera verschieben c*' Kamera drehen

x Kamera I6schen

QK Abbrechen




f) Film aufzeichnen entlang Kameraweg

- rechte Maustaste im Animationsfenster = Film aufzeichnen

- Aus Kameraweg

- Einstellungen

-> Film rendern

- wer richtig Langeweile hat und ein richtig fetten Rechner, der darf den Film auch

Film aufzeichnen

‘VI I(Zrd. Aus Kameraweg

Sonnenstudie

Jeh
o

S,

%"

[

360 Grad Kameradrehung

360 Grad Kamerafahrt

(]
-

! Oberflache einstellen

18] Finzelbild renderm

Film aufzeichnen

8 x

&= Film aufzeichnen » Kameraweg » Film ab

Avi-Film

Name L .

Komprimierung

Bilder behalten

Einstellungen

Berechnung

ZielgroBe

Bilder/Sekunde

I
I
Gesamtzeit in Sek. I
I
Weg, Geschwindigkeit l

Rendern

Anzahl der Bilder

£

Elementauswahl

3D Daten exportieren ¥
Fensterinhalt als Pixelbild speichern...

Blick einstellen ¥

Umgebung
Projektlicht einstellen
Kameraweg setzen

Film aufzeichnen

MeinFilm
- = =

Microsoft Video 1

< Name vergeben

Animation 2 I
640 x 480 I
110005
|
25
Zeitleiste I

—— e o = o= o= o

OK Abbrechen

Film aufzeichnen

&= Film aufzeichnen » Kameraweg * Film ab &

R
MName

Komprimierung

Bilder behalten

Einstellungen

Berechnung
Render Optionen

ZielgraBe

r__Bsnﬂ.:L__;

MeinFilm

Microsoft Video 1

Render i '

L T Ly T —
640 x 430

Einstellungen

z. B. sehr hoch

am Anfang mit
geringen
Einstellungen den
Film aufzeichnen

Wartezeit:

110sx25=2.750s
ca. 45 Minuten

DateigroBe 250 MB

mal rendern

Wartezeit:

2.750 Bilder x ca. 6 min/Bild
ca. 16.500 Minuten
ca. 275 Stunden

ca. 11,4 Tage

Dateigrof3e ?

habe es nicht ausprobiert (Lusche)

5
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